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БЫСТРЫЙ ВЗЛОМ ГОЛОДА! 




50% сотріеіесі 




Загружено: 100 % вкуса, 100 % пользы 



Открытъ еще один глазированный сырок "Зебра" 
после завершения загрузки 




Я сьгг :) 



у ери :) 



Взломай голод, пока он не взломал тебя! 

Ты ещё думаешь, как? 

Просто - с помощью глазированного сырка «Зебра»! 



Ищи на прилавках города! 





Вот и подходит к концужаркое лето-2010 . Надеюсь, ты 
хорошо отдохнул и готов к переходу из пьяного летнего 
состояния в интеллектуальный осенний режим. Если 
еще нет, то я настоятельно рекомендую тебе это сделать в 
ближайшее время, потому что в этом номереу нас много 
статей, после прочтения которых неподготовленный 
хмельной мозгразрывается на части! 

• Хотел новую рабочую технику для обхода 0ЕР/А5І_Р? 
Пожалуйста! 

•Жаловался на недостаток багов в СМ5 Битрикс? 
Получай — Осіау ! 



• Видел новость проБШхпеЕ но ничего не понял? 

Читай — мы все подробно описали. 

Еще рекомендую тебе поучаствовать в нашем совместном 
сІВМ конкурсе по бета-тестингу новой версии БоІшзБупп- 
рбопу (стр. 37). Когда еще представится такой реальный 
шанс нахаляву сгонять в штаты? 

пікіІ022,гл.ред.Х 

Р.5. ЫірУ/ѵкопІакІе.ги/сІиЫ 0933209 — наша группа 
ВКонтакте. 
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МедаЫеѵѵз 

004 Все новое за последний месяц 

РЕШИ. 

016 А51І5М53.ІП 

Универсальный ноутбукдля работы и развлечений 

0 1 8 Развлечения из коробки 

Тестирование мультимедийных плееров 

024 Сетевое хранилище 

Тест-драйв ЫА5 Зупоіоду 05210+ 

РС_2 ШЕ . 

026 Приложение из титана 

Создаем программы с помощью новой платформы ТТапіит 

032 Как я стал зарабатывать на играх 

Записки дате-сіеѵеіорег'а 

036 Колонка редактора 

Как найти украденный ноутбук? 

038 КоуаІРІазІі, или из грязи в князи 

Восстанавливаем убитую флешку и ставим на нее несколько ОС 

взлом . 

042 Еа$у-Наск 

Хакерские секреты простых вещей 

048 Обзор эксплоитов 

Разбираем свежиеуязвимости 

054 Шпионский ярлык 

Подробности нового бага вѴѴіпсіоѵѵз и шпионская история 
трояна БіихпеІ 

058 Щелкаем как орешки 

Лентяям на заметку, или море взломов одним движением руки 

062 Криминалистический анализ памяти 

Исследуем процессы вѴѴіпсіоѵѵз 7 

066 Молотком по Битриксу! 

Выявляем Обау-уязвимости популярной СМ5 

070 ЛТ 5РКАѴ мертв! Да здравствует ЛТ5РПАѴ! 

Рабочий эксплойтза 6 секунд 

076 Посев троянов в железные девайсы 

Заражение роутера Оііпк 25001) 

080 Х-Тооіз 

Программы для взлома 



МАЬѴѴАКЕ . 

082 Презерватив для ТО55 

Полиморфный упаковщикдля известного руткита: 
разбор и анализ 

086 Ноок-РАО: ІіагсІ ѵегзіоп 

Разбираемся в старых и новых способах 
установки системных хуков 

СЦЕНА. 

090 Поле битвы -сеть 

Игры в войнушку на высшемуровне 

юниксойд. 

096 Хозяин цифровой магистрали 

Тотальный контроль приложений с системой Б-Виз 

100 Обезжиренный туке 

Поиски идеальной ОС для старого железа 

кодинг. 

1 04 ЗМЗ-сендер для АпбгоісІ 

Наслаждаемся всей мощью ОТ портированного подАпбгоіб 

1 08 Пуленепробиваемый сишарп 

Основные правила создания безопасного кода 

1 1 2 Программерские типсы и триксы 

Правила кодинга на С++для настоящих спецов 

ЗУИ/АСК . 

116 Вход в цитадель 

Настраиваем шлюз удаленного доступа РогекопШАО 

1 20 Зникейщик на привязи 

Обзор программ для автоматизации рутинныхопераций 

1 25 Солярка из контейнера 

Теория и практика зонной защиты ОрепЗоІагіз 

130 Панельный бум 

Обзор веб-панелейуправления хостингом 

юниты 

1 34 РЗУСНО: Сон разума, порождающий чудовищ 

Значение и функции наших сновидений 

140 РА01ШЕО 

Большой РАО 

1 43 Диско 

8.5 Пб всякой всячины 

144 ШѴѴ 2 

Удобные ѵѵеб-сервисы 
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Записки даппе-сіеѵеіорег'а 
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Шпионский ярлык 

Подробности нового бага в ѴѴіпсІоѵѵз 
и шпионская история троя на БШхпеІ: 




Молотком по Битриксу! 

Выявляем Обау-уязвимости популярной СМ5 
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Хозяин цифровой магистрали 

Тотальный контроль приложений с системой 
О-Виз 
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Мария «Мірріі_і_» Нефедова мАША.мЕРЕооѵдгабі-с.ріі 




МЕ6АЫЕѴѴЗ 

ОБО ВСЕМ ЗА ПОСЛЕДНИЙ МЕСЯЦ 



«...А ТЕПЕРЬ ПРИЛОЖИТЕ 
К ЭКРАНУ ПАСПОРТ» 



Прав ител ьству Бело русс и и н е да ют п о коя « л а в р ы » 
Китая и Северной Кореи — Лукашенко тоже очень 
хочет контролировать <ДеЬ ІпІегпеЪ». Этот порыв 
властей воплотился в так называемом указе №60 
«О мерах по совершенствованию использования 
национального сегмента сети Интернет», который 
не просто готовится, а уже вступил в силу с 1 - го 
июля. Теперь сетевая жизнь наших соседей станет 
куда более сложной — в интернет им можно выхо- 
дить исключительно после предъявления провай- 
деру документа, удостоверяющего личность (в их 
списоквошли паспорт, военный билет, водитель- 
ское удостоверение и ряддругих]. Нововведение 
касается та кжеѴѴі-Рі сетей, интернет-кафе, клубов 
и других публичных месте доступом в Сеть — там 



личность юзера могут зафиксировать при помощи 
фото- или видеосъемки. Но провайдеров страны 
не просто обязали требовать со своих пользо- 
вателей документы, теперь они также обязаны 
приглядывать за тем, чтоделают их клиенты в 
инете, хранить эти данные втечение года и предо- 
ставлять их органам попервомутребованию. На- 
помню, что чуть ранее всем хостинг- про вайде рам 
Белоруссии былоданоуказания размещать сайты 
клиентов исключительно на серверах внутри 
страны. Словом, на руках у властей, в идеале, будет 
полная картина того, кто, когда и чем занимался в 
Сети. Думается, что в ответ на просторах байнета 
появятся сотни онион нодов, и в стране резко учас- 
тятся взломы ѴѴі-Рі-сеток. 




В Японии поступили в продажу О-гигабайтные Віи-гау диски стандарта 
[ШХІ_. Цена такой болванки составляет порядка $60, и на нее входит 
(3 слоя) или 8 (4 слоя) Гб инфы. 

КОНСОЛЬ ИЗ ПРОШЛОГО 

До сих пор не можешь простить себе, что в свое время выкинул, отдал или окончательно 
доломал свою старую консоль 90-х годов, а упоминание о Моііаі СотЬаІ вызываету 
тебя умиление? Поздравляем, чувак, утебя ностальгия. Кто-то, конечно, скажет, что 
сейчас полно эмуляторов на любой вкус — и для ПК, и для коммуникаторов, но ведь 
когда хочется «полного погружения», эмуляторы не спасают. Для таких вот психов, 
которые не ищутлегких путей, компания Нурегкіп и выпустила свой девайс — ретро- 
консоль РеІхоЫ 3, которая поддерживает все старые картриджи от видеоприставок 
N іпіепсіо, Бирег Ыіпіепсіо и Беда Оепезіз. Но поддержка картриджей — это только 
полдела. ПеІгоЫ 3 также поддерживает и контроллеры оттех самых приставок, то есть 
обладает всеми нужными для этого входами. Ну, а если старых джойстиков утебя не 
завалялось — не беда, в комплекте с приставкой идут два беспроводных манипулятора, 
которые как две капли воды похожи на контроллеры отолдскульной Беда. Вообще, нуж- 
но сказать, что приставка в целом выполнена в дизайне, характерном для 90-х годов, 
такчто РеІхоЫ 3 в любой из двух цветовых вариаций (черной или красной] порадует 
геймера еще и с эстетической стороны. Стоитэто счастье всего 70 вечнозеленыхуслов- 
ных единиц, такчто делоза малым — найти побольше картриджей! :) 
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Нестандартные решения 
зависят от нестандартных задач 

Растущие потребности современных серверов в энергии не сводятся только к росту затрат. Все чаще они 
прямо влияют на повседневную работу компании. Согласно недавнему исследованию, около 50% организаций 
сталкивались с простоями в работе ИТ-систем, вызванными проблемами с питанием и охлаждением 
серверов 1 . Особенности архитектуры ІВМ ВІабеСепІег® Н322 позволяют повысить эффективность работы 
на всех уровнях. Это и высокоэффективная конфигурация, и процессор Іпіеі® Хеоп® серии 5500, и передовое 
программное обеспечение, такое как ІВМ Зузіетз Эігесіог, динамично отслеживающее энергопотребление, 
а также встроенные датчики, позволяющие оптимизировать охлаждение. Благодаря всему этому экономия 
энергии может достигнуть 93% по сравнению с предыдущими поколениями стоечных серверов. Хотите 
узнать, как окупить инвестиции всего за три месяца? 2 Посетите іЬт.сот/Ііз22/ги 

Системы, программное обеспечение и сервисы для улучшения экологии планеты. 




Мощный. 

Интеллектуальный, і 

V ) 



1 Прогноз расходов на энергопотребление серверов в мире на период с 2008 по 2012 гг. - Анализ рынка № 215870, составленный ЮС, том 1, декабрь 2008 г. 

2 Данные по окупаемости вложенных средств и экономии энергии основаны на расчетах, выполненных, исходя из сценария с коэффициентом консолидации 11:1 для 166 сокетных 
серверов ІпіеІ высотой 111 по отношению к 14 серверам ВЫеСепіег Н822, с учетом экономии на расходах на энергию, лицензии на программное обеспечение и другие текущие 
расходы. Расходы и объем сэкономленных средств зависят от конкретной конфигурации и среды. Более подробная информация приведена на шѵѵ.іЬт.сот/зтагіегрІапеі/сІаітз. 
ІВМ, логотип ІВМ, ІЬт.сот, ВІабеСепіег и Зузіетз Оігесіог ѴМСопігоІ являются товарными знаками ІпіегпаііопаІ Визіпезз Масіііпез Согрогаііоп, зарегистрированными во многих странах 
мира. Наименования других компаний, продуктов и услуг могут быть товарными знаками или знаками обслуживания третьих лиц. Список товарных знаков, зарегистрированных 
ІВМ на настоящий момент, представлен по адресу шѵѵ.іЬт.сот/ІедаІ/соруігасіе.зЦтІ. ІпіеІ, ІпіеІ Іодо, Хеоп и Хеоп Іпзісіе являются товарными знаками либо зарегистрированными 
товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации ІпіеІ или ее подразделениям на территории США и других стран. © 2010 ІВМ Согрогаііоп. Все права защищены. 





МЕ6АЫЕѴѴ5 



САМЫЙ ПИРАТСКИЙ ХОСТИНГ 




Положительно невозможно не любить народ 
из «Пиратской партии» Швеции! На этот раз 
представители Рігаіе Ра гіу пообещали, что, 



если в ходе сентябрьских выборов им удастся 
получить хотя бы одно место в парламенте, они 
воспользуются своими привилегиями по пол- 
ной. Штука втом, что депутаты в Швеции имеют 
хитрую форму неприкосновенности — их нельзя 
привлечь к ответственности за действия, на- 
прямую связанные с их депутатским мандатом. 
Вот«Пиратская партия» и подумывает — а не 
разместить ли хостингТЬе Рігаіе Вау прямо в 
здании парламента? Запретить им провернуть 
это не сможет никто, тем более, что технически 
сам ТРВ легален. 

Но хостинг — это только полдела; еще «Пиратс- 
кая партия» решила заделаться интернет- 
провайдером! Под эту затею уже учредили 
компанию РігаІеІЗР, во главе которой встал 
один из активистов партии, Густав Нипе, и 
уже навели партнерские мосты с крупным 
провом ѴіаЕигора. Главная особенность этого 



начинания втом, что «Пиратская партия» 
принципиально собирается предоставлять 
исключительно анонимный доступ в Сеть и 
отказывается хранить данные и статистику на 
своих клиентов. Услуги «пиратского» провай- 
дера будут не самыми дешевыми — за месяц 
анлима на гигабитном канале придется отдать 
порядка $70, но что такое 70 баксов в сравне- 
нии с нормальной анонимностью? Правда, о 
защите стоит задуматься и самой «Питарской 
бухте», которая недавно подверглась взлому. 
Трекер «вскрыл» аргентинец СЬ Риззо с двумя 
партнерами. Сами хакеры утверждают, что 
ломанутьТРВ им удалось благодаря обнару- 
жению целого ряда уязвимостей, по которым 
плакала ЗОБ-иньекция. С их помощью парни 
сумели не только получить полный доступ к 
БД, но и увели оттуда информацию о 4 млн. 
юзерских аккаунтах. 



Сексуальные меньшинства на Западе отдают куда больше денег за медицинскую 
страховку, чем нормальные люди. В боодіе подняли своим штатным геям 

зарплату, посчитав, что это несправедливо. Теперь они будут получать ощутимо 
больше гетеросексуальных коллег. 



ОДНА ЗАРЯДКА - ДЛЯ ВСЕХ НОУТБУКОВ 



Обилие проводов, с которыми каждый день 
приходится сталкиваться современному 
человеку, способно свести сума кого угодно. 
Больше всего в этом клубке шнуров раздражают 
десятки различных модификаций зарядных 
устройств. Складывается впечатление, что 
каждая фирма-производитель считаетсвоим 
долгом придумать для своих девайсов стандарт 
позаковыристее, и гордо выпускает под него 
свой собственный «зарядник». Однако, этому 



хаосу, похоже, приходит конец. Ранее мы уже 
писали отом, что крупнейшие производите- 
ли мобильныхтелефонов договорились меж 
собой о создании универсального зарядного 
устройства. Теперь эту благую инициативу 
подхватили и производители ноутбуков — стало 
известно, что идею единой «зарядки» уже под- 
держали гиганты Асеги Азиз, а также целый ряд 
компаний помельче: Оиапіа СотрФег, Сотраі 
Еіесіхопісз, ѴѴізІхоп ит.д. «Железные» гиганты 



собираются продвигать стандарт источника пи- 
тания от Института инженеров электротехники 
и электроники (ІЕЕЕ). Когда к этому начинанию 
присоединятся и другие крупные компании- 
производители — неизвестно; по сути, все это 
— отдельный бизнес, расставаться с которым не 
каждый захочет. Однако, начало все же поло- 
жено, и первые шаги поунификации зарядных 
устройств для ноутбуков будут сделаны уже в 
бл ижа й ш и е год- п олто ра . 



ИСХОДНИКИ ѴѴІШѴѴ5 - У ФСБ! 



Еще в 2002 году между корпорацией Місгозо^ и ФГУП Научно-технический 
центр «Атлас» (разработчиксистем защиты информации, подчиняется 
Минкомсвязи, а ранее подчинялся ФСБ] было заключено соглашение. 

В соответствии с буквой этого договора, «мелкомягкие» соглашались 
передавать нашим органам исходные коды ѴѴіпсІоѵѵзХР, ѴѴіпсІоѵѵз 2000 и 
ѴѴіпсІоѵѵ5 5егѵег2000. Теперь это соглашение расширяют, включая в него 
также ѴѴіпсІоѵѵз 7, Місгозоіі:ѴѴіпсІоѵѵ5 5егѵег2008 Р2, пакет Місгозоіі: ОГісе 
2010 и Місгозоіі: ЗОБ Зегѵег. Цель этих договоренностей и изменений 
вотв чем:теперь, чтобы дать зеленый светна использование продуктов 
МісгозоТС в госорганах, наши спецслужбы предварительно должны нетоль- 
ко убедиться в отсутствии закладок и соответствии принятым у нас стандар- 



там, но еще и разработать для него криптографическую систему защиты! 
Тоесть, если раньшеФСБ изучало и сертифицировалолишьотдельные 
программные продукты, то сейчасони решили замахнуться на платфор- 
мы в целом. Мало ли, вдругони пригодятся при создании «электронного 
правительства» или для каких-либо секретных нужд. Тут надо сказать, что 
такой опыт не является из ряда вон выходящим для Місгозоіі:. У ребят давно 
действуетспециальная программа ОоѵегптепіЗесигіІу Ргодгат (ѲБР), как 
раз и регламентирующая открытие исходных кодов в подобных ситуациях. 
Неттакдавно исходники многих продуктов Місгозоіі: были открыты для 
спецслужб Китая. Зачем это нужно? Очень просто: в Росси почти 1 0% дохо- 
дов Місгозоіі приносят как раз госконтракты. 
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ѴѴіпсІоѵѵз®. Жизнь без преград. 
І_епоѵо® рекомендует ОС ѴѴіпсІоѵѵз 7. 




ПРЕДЕЛЬНАЯ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ. ПРЕДЕЛЬНЫЙ КОНТРОЛЬ. 




МОЩНОСТЬ И МУЛЬТИМЕДИА — ВОСТОРГ! 

Передовые мультимедийные технологии на ноутбуке 
У560 и настольном компьютере «Всё в одном» А700. 



Каждое мгновение можно развлекаться всеми доступными способами! 
Больше свободы — тебе будет еще веселее с ноутбуком У560. Больше 
возможностей дома — поставь домашний мультимедиацентр А700 
с БоІЬу® Ноте ТНеаІег™. Технология ВарісІ Бгіѵе — это прямой доступ 
к видео и музыке, а система ОпеКеу Тііеаіег 2.0 и динамики ЛЗІ_ 
позволяют наслаждаться невероятно реалистичными мультимедиа. 
Каждое мгновение — в радость! 



Фантастическую скорость работы обеспечивает интеллектуальный 
процессор ІпІеІ® Соге Т|у| І5 с технологией Іпіеі® ТигЬо ВоозТ 
Графическая система Іпіеі® НО обеспечивает отличное качество 
графики, высокую четкость изображений, насыщенность цветов и 
высокий реализм звука и изображения. 



Быстрее 

Умнее. 



Іпіеі, логотип Іпіеі, Іпіеі Іпзісіе, Іпіеі Соге и Соге Іпзісіе являются товарными знаками корпорации Іпіеі на территории США и других стран. 
Для получения дополнительной информации о рейтинге процессоров ІпіеІ посетите сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпгеі.ги/гагіпд. Реклама. 







МЕ6АЫЕѴѴ5 



ПИЩЕВАЯ ЦЕПОЧКА МИРА ХАКЕРОВ 



Эксперты компании Ітрегіа, специализирующейся на информацион- 
ной безопасности, нашли на одном хакерском форуме инструментарий 
для фишеров — І_одіп Зрооі'ег 201 0, который был скачан более 200 000 
раз. И в этом не было бы ничего удивительного, если бы в нелегальном 
софте не обнаружился... бэкдор. Видимо, предприимчивые авторы 
І_одіп Зрообег 201 0 решили, что поднимать фэйковые сайты и зани- 
маться спам-рассылками, завлекая туда доверчивых юзеров — это 
слишком трудоемко и скучно. Куда проще было повесить эту рутину на 
кого-нибудь еще. Упомянутый инструментарий якобы предназначается 
для создания фальшивых копий сайтов платежных и почтовых систем, 
социальных сетей ит.д., атакже для сбора логинов, паролей и прочих 
приватных данныхзаманенных на эти ресурсы пользователей. ПО 
бесплатное и специально распространяется по хакерским ресурсам. 
Горе-фишеры, забывшие, где бываетбесплатный сыр, и клюнувшие на 
халявную прогу, по сути, стали рабами ее создателей. Нет, программа 
работает, но почти все собранные данные онатайно переправляет 



своим авторам, а фишерам подкидываетлишьжалкие крохи. Соотно- 
шение приблизительнотакое: авторы кита получают данные отысячах 
аккаунтов, в то время какскрипт-киддисы довольствуются десятками, 
изредка — сотнями. Вот это профит! 




Могіііа и боодіе повышают таксу за найденные в их продуктах баги. Теперь 
награда за самые серьезные дырки составляет $3000 И $3133.7 

2ЕУ8 ДОБРАЛСЯ ДО «ДЕРЕВЯННОЙ» ВАЛЮТЫ 



Трой 2еи5/2Ьо1:уже несколько лет 
является настоящей головной 
болью для всех специалистов по 
сетевой безопасности и разработ- 
чиков антивирусного ПО. Малварь 
написан с душой и умом — он 
постоянно обновляется, умеет 
убивать на зараженной машине 
своих конкурентов, на его основе 
работают многомиллионные бот- 
неты, а инструментарий 2еи5 вообще оснащен «антипиратской»защитой 
получше, чем у «Винды»! Специалисты компании Тгепб Місго недавно 
проанализировали новую версию известного троянца, и анализ принес 



неприятные вести пользователям из России — 2еиЗ отныне держит на 
прицеле целый ряд наших банков и платежных систем. Вообще, россий- 
ский онлайн-банкингу хакеров особенной популярностью никогда не 
пользовался (его толком не существовало), но ситуация, похоже, начинает 
меняться. 2еи5, в числе прочего, теперь бдит за сайтами «ВТБ24», «Сити- 
банка», «МДМ Банка» и «Банк24.ру», а также за платежными системами 
ОСМП («Объединенная система моментальных платежей»), «Яндекс.Де- 
ньги», ѴѴеЬтопеу, РВКМопеу, е-рогі: и «ОІѴѴІ Кошелек». Так кактроян умеет 
воровать пароли, перехватывая нажатия клавиш, приятного в этой новости 
мало. «Утешаться» остается лишь нормальными файерволами, антивиру- 
сами и головой на плечах. Ну и тем фактом, что кроме России и нескольких 
наших банков, троянец «интересуется» десятка ми других стран и тысячами 
других учреждений. 




Представители Аітшоп сообщают, что в последние недели электронные книги 
обогнали по количеству продаж обычные. На каждые бумажных книг 
приходится по 180 электонных. 

ТАРГЕТИНГДЛЯ НАРУЖНОЙ РЕКЛАМЫ 



Восток вообще и Япония в частности давно опережают всю планету в плане 
технического развития лет этак на 1 5. Например, у нас и на Западе ОР- 
коды еще только начинают входить в обиход, а восточные соседи с начала 
«нулевых» эксплуатируют их в рекламе, наупаковкахтоваров итакдалее. 
Вообще, обкатка новыхтехнологий и идей в рекламной среде уже стано- 
вится своеобразной традицией. Так, в июле этого года в пригороде Токио 
начался эксперимент: на станциях подземки были установлены 27 интерак- 
тивных рекламных мониторов, оснащенных камерами и специальным ПО 
для распознавания лиц. Билборды способны определять пол и примерный 
возраст человека, стоящего перед ними. «Жертве» достаточно лишь один 



раз, мельком взглянуть на чудо техники, и на его экране тут же услужливо 
отобразится реклама, подходящая именно для этой возрастной категории 
и пола. Если же перед щитом собираетсятолпа, «умный» билборданализи- 
руетвсю группу людей и отображает нечто усредненное, что, по его мнению, 
будет интересно всем присутствующим. Эксперимент, в который вложились 
1 1 железнодорожных компаний, продлится год; за это время планируют соб- 
рать кучу статистических данных, полезных для маркетологов. Официаль- 
ныелица, ответственные за проект, уверяют, что информация, собранная 
камерами, сохраняться и как-либо использоваться в дальнейшем не будет, и 
призываютне беспокоиться насчет вторжения в частную жизнь. 
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сотриСегз 




Платформа для виртуализации серверов 



Одноюнитовый двухпроцессорный сервер йЕРО ЗДэгпл 3300Р1 используется в комплекс- 
ных ІТ-решениях ОЕРО для создания ферм виртуализации серверов, занимающих 
минимальный объем в стойке и обладающих высокой производительностью и отказоустой- 
чивостью. Современные технологии позволяют получить решение, сбалансированное по 
параметрам производительности, энергопотребления и тепловыделения. 



• 1 или 2 процессора ІпЪеІ® Хеоп® 5500/5600 
серии 

• До 96 Гб оперативной памяти ООРЗ 
1 333/1 066/8ООМН2 ЕСС 

• До 4 жестких дисков ЗА8 емкостью до 600ГБ 
или 5АТА емкостью до 2ТБ с «горячей» заменой 

• Слоты расширения 2хРСІ-Ех8 



• Встроенный модуль удаленного управления 
ІРМІ 2.0 с поддержкой КѴМ оѵег І_АЫ 

• Блок питания 650 Вт с «горячей» заменой 

• Форм-фактор 1 У, набор для монтажа в стойку 
в комплекте 

• Гарантийные планы от 3 до 5 лет с возмож- 
ностью обслуживания на месте эксплуатации 




В7ВЗЯ 



руб. 



Компания ЛЕРО СотриЪега 

комплексные ІТ-решения * системная интеграция * компьютерные системы 
тел. (495) 969-22-22, ѵѵѵѵѵѵ.сІеросотриЪегг.ги 



МЫ ИХ СДЕЛАЛИ! ДЛЯ ВАС! 



Товар сертифицирован. Реклама 




МЕ6АЫЕѴѴ5 



ТУПОЙ И ЕЩЕ ТУПЕЕ 

Парни из американской хак-тимы ЕІекТгопіс ТгіЬиІаТіоп Агту (ЕТА) явно 
считали себя очень крутыми взломщиками и настоящими кулхацкерами. 

Не поделив что-то с другими хак-группами, ЕТА решили соорудить в качес- 
тве орудия возмездия ботнет, небольшой, зато «с блек- джеком и шлюха- 
ми». Лидер группы, Джесси Уильям МакГроу (ака ОГіозТЕхосІиз), как нельзя 
кстати работал ночным сторожем в одной техасской больнице. Воспользо- 
вавшись«служебным положением», он установил на несколько десятков 
больничных компов целый рассадникмалвари (втом числе РхВоТ). Также, 
очевидно, неудержавшись, на систему кондиционирования госпиталя, ра- 
ботающую на базе ѴѴіпсІоѵѵз, он установил самое обычное средство для уда- 
ленного доступа от компании І_одМеІп [ ѵѵѵѵѵѵ.іодппеіп.сопп ). Позадумкели- 
дера ЕТА, все эти мощности в День Независимости должны были учинить 
ОБоЗ-атаку на враговтимы. Но самое интересное втом, что все свои по- 
хождения МакГроу фиксировал на видео и выкладывал ролики на ѴоиТиЬе, 
даже не потрудившись скрыть ІР’шники и собственноелицо! Гениально, 
нечего сказать. 2 5 -летне му «гуру компьютерного андеграунда»ужочень 
хотелось похвастаться. Недаром в одном из роликов он на протяжении 
пяти минут демонстрирует свой «полевой набор» — от набора отмычек и 
поддельных документов сотрудника ФБР, до глушилки для мобильных. В 
итоге, именно на жажде славы МакГроу и погорел. Когда в Сети появилось 
его видео о взломе системы кондиционирования больницы, его увидел 
эксперт в области ИБ, Уэсли МакГроу, и забил тревогу, обратившись в ФБР. 
Федералов бы мало заинтересовали выходки эпатажного хакера, который 
собрался кого-то там ООоЗ’ить, если бы не больница — сбой в работе 
системы кондиционирования могобернуться страшными последствиями 
для пациентов. При поддержке всетогоже МакГроу СЬозіЕхосІиз быстро 
вычислили, нашли и приняли. «Хакер» умудрился выложить в Сеть еще и 
скрины, доказывающие, что власть над системами госпиталя вето руках, 
такчто проблем с арестом не возникло. Однаколидер ЕТА не сдался даже 
на этом. Уже изтюрьмы он исхитрился передать весточку своей команде, 
призвав народ... троллить МакГроу, помогавшего следствию. Чем команда 
и занялась. Рассылка коллегам МакГроу фэйковой порнухи, якобы сучас- 



тием эксперта, ОБоЗ, звонки и сообщения сугрозами по всемтелефонным 
номерам и мессенджерам были самыми невинными из их«шалостей». 
Только парни, скрывавшиеся под никами Еіхег, беѵ//пиІІиХоп почему-то не 
подумали, что ФБР можетза всем этим пристально наблюдать. Федералы 
смогли без труда получить ордер на обыски изъятие вычислительной 
техники в домах всехтроих членов команды. Официальная формулировка 
в ордере гласила: «запугивание потенциального свидетеля». Теперьэту 
кучку придурков в ряд л и ждет что-то хорошее. 




Мр ■.и * Я - ■ ■ і ■ * 




За последние полгода голландцам из антипиратской группы ВРЕШ удалось 
закрыть более сайтов, из которых были торрент-трекерами. 



ФЛЕШКА-САМОУБИЙЦА 

Девайсами со встроенными сканерами отпечатков пальцев и систе- 
мами шифрования данных сегодня покупателей не удивишь, таких 
штук на рынке уже немало. Тем не менее, флешка от ТаппаІеЬако 
компании ЕщТзи все же привлекла наше внимание, и, надеемся, она 
пригодится и тебе. Главная особенность этого 2-гигабайтного нако- 
пителя необычной круглой формы не в аппаратном АЕЗ-шифровании 
с длиной ключа 256 бит — это лишь приятный бонус. Основная же 
фишка в том, что ТатаІеЬако оснащена настраиваемой системой 
самоуничтожения данных. Твоя информация может совершить ритуал 
сеппуку, если: пароль набран неправильно определенное количество 
раз; флешку подключили к неавторизованному компьютеру; или же 
по истечении заранее заданного временного интервала (от 10 минут 
до 7 дней]. Габариты «самурайского» накопителя информации сов- 
сем скромны — 70x70x24 мм, масса — 45 граммов. Кстати, название 
«ТаітаіеЬако» в оригинале, на японском языке, это своего рода игра 
слов — перевести это можно и как «шкатулка с сокровищами», и как 
«ящик Пандоры». 
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Встречайте 

нового 

сотрудника! 



Персональный компьютер ІЛ_ МАРТ 0№се із 
на базе процессора ІПІѲІ" СОГѲ™ ІЗ, 
Ваш новый сотрудник! 



№ ЮЛіѵіЯРТ 



(495) іВ 74^1 

(812) 334-9939 
«млгм.и1таг**ги 




Быстрее. 

Умнее. 



іліеі, шіеі Сс* *е. ІліеІ Соге Пио являются товарным»* знаками, либо зарегистрированными товарными знаками, 

права на ттарыв принадлежат корпорации іпіеі или ее подразделениям на территории США и ррутик стран V У 

Корпорация ІпТеІ не несет ответственность и не осуществляет проверку добросовестности или достоверности каких-либо утверждений или заявлений 
относительно конкретных компьютерных систем, упоминание о которых содержится в данной рекламе. 

Корпорация ІпТеІ ©201 0г, Все права защищены. ІпТеІ, логотип ІпТеІ, ІпТеІ Соге и Соге являются товарными знаками на территории США и других стран. Реклама, 

*Другие наименования и товарные знаки являются собственностью своих зако иных владельцев 




МЕ6АЫЕѴѴ5 



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ «ПРОЦЫ» НА ПЛАТАХ АЗИЗ 

Помнишь старую рекламу, которая гласила, что фирма ТеТа I постоян- 
но «думаето нас»? ВотТе^аІ думает о домохозяйках, а об айтиш- 
никах, похоже, голова постоянно болит у фирмы Азиз. На этот раз 
гигант «железного» рынка представил свою новую разработку, при- 
званную оптимизировать энергопотребление и производительность 
наших многоядерных систем. Азиз собирается установить на свои 
платы микросхемы ТигЬоѴ и ЕРИ (Епегду Ргосеззіпд ІІпіі], которые в 
официальном анонсе громко названы «дополнительными процессо- 
рами». На самом деле они никакие связаны с работой приложений, 
и их задача — не вычисления, а управление энергопотреблением 
и «авторазгон» системы под текущую нагрузку. ТигЬоѴ способен 
заставить современные многоядерные ЦП «шевелить ядрами» на- 
столько быстрее, что на выходе прирост в скорости работы системы 
может составить до 37% ! ЕРЕІ, в свою очередь, будет мониторить и 
управлять расходом энергии, минимизируя его во время, скажем, 
веб-серфинга, и возвращая кнормальным показателям, когда тебе 
потребуются все вычислительные мощности компа. Описанное 
может стать настоящим спасением для ламеров, которые никогда 
в жизни сами не полезут в ВІ05 ковыряться в частотах, таймингах, 
вольтаже и прочей «ереси». Ну, а для нормального компьютерщика 
разработка Азиз — просто полезное подспорье в работе. Оснастить 
такими «дополнительными процессорами» в Азиз собираются всю 
линейку своих системных плат. 

Спецы из Аѵазі сообщают: на юо сайтов, «раздающих» малварь, 
приходится всего один с ХХХ-контентом. Так что «все вирусы из-за порнухи» 
-это миф. 

БАНКИ ѴЗ ХАКЕРЫ 

Неприятный казус случился во время проведения конференции Наск Іп 
ТЬе Вох в Нидерландах. Известный итальянский эксперт и исследова- 
тель в области информационной безопасности Рауль Кьеза должен был 
читать на НІТВ доклад, озаглавленный как«ТЬе ІІпбегдгоипсІ Есопоту» 

(«Подпольная экономика»]. Выступление, помимо прочего, должно было 
включать в себя рассказ о всяких кардерских штучках. В частности, Кьеза 
собирался на реальных примерах продемонстрировать некоторые методы 
взлома банкоматов, поведать об уязвимостях в этих аппаратах и способах 
их эксплуатации. Но, в итоге, итальянца в последнюю ми нуту за мен ил и 
другим докладчиком — Джобом де Хааса, а выступление Кьезы не состоя- 
лось вообще. Согласно слухам, фирмы-производители банкоматов, кото- 
рых, разумеется, заранее предупредили обо всех найденных дырках, так 
и не почесалисьисправитьбаги. Когда же время проведения НІТВ при- 
близилось вплотную, они вообще решили, что проще будетзапугать Кьезу 
потенциальными судебными исками и другими малоприятными вещами, 
нежели пофиксить собственную аппаратуру. Однако Кьеза эту информа- 
цию опровергает, заявляя, что выступление он отменил по собственной 
инициативе. Исследовательуверяет, что он и персонал его компании 
Месііазегѵісе.пеіеще 18 месяцев назад пришли к выводу, что само по себе 
выявлениеуязвимостей — это дело хорошее, а вот подробные рассказы о 
«дырках» на публичных мероприятиях — не очень. Случившееся на НІТВ 
Кьеза объясняетобычным недопониманием между ним и организаторами 
конференции. Где здесь правда — вопрос открытый. 
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ЖИДКОСТНОЕ ОХЛАЖДЕНИЕ ДЛЯ МОНОБЛОКА 



Мы регулярно рассказываем про интересные 
модели моноблоков, так какэти штуки действи- 
тельно мог^быть незаменимы в случаях, когда 
мало места, нет возможности ковыряться с мотком 
проводов, да и вообще прекрасно подходяттем, 
кто любит все готовое, «под ключ» и без головной 
боли. В этой связи умолчать о прототипе, который 
продемонстрировала компания Азеіек, было бы 
преступлением. Инженеры Азеіек сошли сума 
иотожгли на все 100%, умудрившись запихатьв 



классический моноблочный ПКстолщиной кор- 
пуса 58 мм жидкостное охлаждение! Технологию 
использовали нетолько ради праздного интереса 
и тиш ины, благодаря ней комп удал ось укомплек- 
товать нормальным, мощным железом, которое по 
производительности вполне можно сопоставить 
с обычным десктопом. В частности известно, что в 
корпус, почти аналогичный іМасс24-дюймовым 
монитором, удалось спрятать процессор Іпіеі 
Соге І7-920 (130 Вт] с частотой 2.66 ГГц и графи- 



ческую карточку ІМѴЮІАѲеРогсе 6ТХ280М (75 Вт). 
Моноблокстакой начинкой оказался способен 
шустро работать, не шуметь и, конечно, не греться 
—тепло отводится к небольшому радиатору, в 
связке с которым работа ютдва скромных вентиля- 
тора. Увы, пока это л ишь прототип, и неизвестно, 
есть ли у Азеіек клиенты на эту технологию. Будем 
надеяться, что есть, потому кактаких девайсов в 
серийном производстве и продаже определенно 
не хватает. 



Первый раз в тренды ГѵѵіНег пробилось кириллическое слово - «Дождь» 

(в связи с небывалой жарой это и правда событие). Американцы шокированы 
- оказывается, где-то пользуются не латиницей! 



РОБОТЫ НА ГРАНИЦАХ ЮЖНОЙ КОРЕИ 



Кажется, заголовок этой новости куда больше 
подошел бы желтой газете или фантастичес- 
кому роману, но это чистая правда. Южная 
Корея установила на демаркационной линии 
с Северной Кореей робо-пулеметы 50 Р- 1 , 
разработанные компанией Затзипд. Пока это 
лишь эксперимент: сторожить границу роботов, 
вооруженных 5.5-миллиметровыми пулемета- 
ми и 40-миллиметровыми автоматическими 
гранатометами, поставили на год, который по- 
кажет, рентабельно ли это вообще. Дело в том, 
что один такой охранничекобходится казне в 
$200 000, а вот будетли с техники толк, пока не 
совсем ясно. Сколько именно машин теперь 



охраняет границу — не сообщается, зато корей- 
цы злорадно рассказали, на что они способны. 
50 Р- 1 , которых в случае удачного завершения 
испытаний разместят на протяжении всех 1 60 
миль границы демилитаризованной зоны, 
оснащены камерами (втом числе ночного 
видения], аудио-видео системой, радиолока- 
ционной системой, и обнаружить нарушителя 
они могут благодаря датчикам движения и 
тепла. Завопить «Зкупеі пришел!» мешает 
одно — «думать» самостоятельно роботам не 
дозволяется, решение об открытии огня все 
же принимают люди, удаленно следящие за 
происходящим из штаба. 




66 % своей онлайн-аудитории потеряла газета ТИе Тішез, когда ввела 
платный доступ к своему сайту (один фунт за месяц доступа к материалам) 




МЕНЬШЕ НЕКУДА 



Сейчас, когда нетбук производства корейских 
или китайских ноунеймовых«фирм» можно 
приобрести почти даром, то есть баксов за 100, 
ноутову населения стало больше, чем когда- 
либо. Тачпадом, тем не менее, любят и умеют 



пользоваться не все, многим вместо этого проще 
и удобнее купить мышку. Однако маленькие 
«грызуны» почти никогда не бываютудобными, 
и получается не комфорт и портативность, а 
один геморрой. Компания ЗѵѵТіроіпІ; попыталась 
изобрести новое решение этой проблемы, и, на 
наш взгляд, у них получилось кое-что инте- 
ресное. Беспроводной манипулятор ЗѵѵіЛроіпІ: 
сложно назвать мышью или даже мини-мышью, 
скорее это нечто среднее между микро-мышкой 
и трекболом. Места для работы этой оптической 
крохе хватит не то что на любом столе, но даже 
прямо на поверхности ноута. Держать странный 
мини-девайс нужно тем же хватом, каким обыч- 
но держат ручку, и под указательным пальцем у 



тебя окажутся сразуЛКМ и ПКМ, расположенные 
друг над другом. Если же чуть наклонить мышку 
и провести ее ребром по поверхности, получишь 
удобный скролл или зум. Заряжается устройство 
от дока -передатчика, втыкающегося в 115В- 
порт, и, по словам создателей, всего 30 секунд 
подзарядки хватит на 1 час работы! На полную 
зарядку уйдет пара часов, зато после этого мышь 
проработает 3-4 недели. На устройство уже от- 
крылся предварительный заказ, и, надо сказать, 
ценау микро-мышки совсем немаленькая — 68 
евро. Доплатив еще 2 евро, можно приобрести и 
«парковочную станцию» — специальный стикер 
с магнитной зоной, к которому ЗѵѵіЛроіпІ; удобно 
и надежно прилипает при переноске или работе. 
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МЕ6АЫЕѴѴ5 



ЗАПРАВКА ДЛЯ ЭЛЕКТРОКАРА 



Электрокары, равно каки гибриды — уже не 
новость, их разработали и даже производят чуть 
ли нес начала XX века, но нефтяноелобби и ряд 
технических неудобств упорно не пускаютэти 
чудеса инженерной мысли на рынок. Однако слу- 
чается, что и с этого фронта поступают хорошие 
новости, например, в Нью-Йорке открылась пер- 
вая заправка для электромобилей, построенная 
компанией СоиІотЬТесбпоІодіез. Вдальнейшем 
в Штатах планируется создать целую сеть таких 
«парковокс розетками»; всего в проектбыло 
вложено 37 млн. долларов, 1 5 из которых были 
выделены Министерством энергетики США. 
Строительство одной такой электрической 



заправки обходится в «несколько миллионов», 
называть точную цифру в СоиІотЬТесбпоІодіез 
неторопятся. Все заправки оснастят самым 
современным оборудованием, что позволит 
водителям зеленого транспорта заряжать свои 
машины не втечение 12-16 часов, какэто было 
ранее, а от20 мин^до 4 часов. Кстати, свои 
разработки в этой области недавно проде- 
монстрировала и компания Сепегаі Еіесігіс. СЕ 
показали публике станции зарядки ѴѴаІіЗіаІіоп, 
наддизайном которыхдолго колдовал Ив Бехар 
и его студия Бизергс^есТ В Сепегаі Еіесіхіс 
уверяют, что на улицах городов их разработки 
появятся уже следующем году, а «домашний» 




вариант и вовсе поступит в продажу к концу года 
текущего. Заряжать аккумуляторы электрокаров 
ѴѴаІіЗіаІіоп будетза 4-8 часов. 



Р2Р ДЕНЬГИ 



Сатоши Накамото — либо псих, либо гений, либо и то, и другое одновре- 
менно. Этотпарень придумал и реализовал цифровую валюту Віісоіп, 
основанную на реег-1о-реегтехнологии — на нее не влияют политика 
банков и другие «внешние факторы». Количество монет в системе будет 
лимитировано 21 млн., и этой цифры планируется достичьза несколько 
лет. Кактолько 21 млн. наберется, эмиссия новых монет прекратится 
(сейчас их около 1 млн.). Единого эмиссионного центра, разумеется, нет, 
«выпуск» монетпроисходитпрямо на машине пользователя. Пиринго- 
вые деньги уже сейчас, в ходе бета-теста, можно либо купитьу других 
юзеров системы, либо заработать, предоставив мощности своего компа 
под нужды проекта Віісоіп. Да, оплачивается именно процессорное 
время, так как номинал одной пиринговой монеты равен определен- 
ному количеству процессорного времени. Дабы исключить «дублиро- 
вание» монет и другие неприятные вещи, работа Р2Р-валюты строится 
на сложнейшей системе криптографических ключей. Каждая монета в 
системе имеет свой уникальный ключ, хранящийся у пользователя. При 
каждой транзакции пользователь добавляет к монете открытый ключ 
адресата, плюс подписывает ее своим личным закрытым ключом. Все 



нятся в Віісоіп-сети. При каждой новойтранзакции ключи всех монет 
проверяются по списку предыдущих операций. Уже сегодня пиринговы- 
ми деньгами можно расплатиться за ряд ММОРПГ-игр, ѴоІР-сервисы, 
анонимные ѴРЫ и та к далее. Перевод, между прочим, почти бесплатен, 
в отличие отдругих платежных систем. Завести Віісоіп-кошелек и 
почитать подробности можно на официальном сайте проекта — ѵѵѵѵѵѵ. 
Ьіісоіп.огд . 




совершенные переводы «протоколируются» и в анонимном виде хра- 

У 

128 Гб - новый рекорд в области 

производства флеш-памяти, установленный компанией ГозЫЬа 



30 И МУЛЬТИПЛЕЕР В ОДНОМ ФЛАКОНЕ 




і 

1 

I 

I 



I 

с 



Компанию Зопу поймали за патентованием системы для РІауЗіаІіоп 3, которая лучше 
всего описывается фразой «все гениальное — просто». Японцы сообразили, что раз 
ужна один экран с поддержкой 30 можнотранслироватьдва изображения разом, то 
использовать это только во благоЗй неинтересно. Одним из элементов новой системы 
Зопу станутспециальные очки, благодаря которымты нетолько сможешь наслаждаться 
трехмерными красотами в одиночку, но и играть с друзьями безо всякого разделения 
экрана. Ну, знаешь, когда играешь с кем-то на одномтелеке, экран обычно делится на 
две части, одна — для тебя, другая — для партнера. А раз во время показа ЗБ на экране 
технически все равно находятся два изображения одновременно, что, условно говоря, 
выглядит как чередование «А1 В2СЗ», нет ничего сложного в том, чтобы твои очки 
видели только кадры «АВС», а очки друга только кадры «123». Никакого больше сплит- 
скрина и возможности подглядывать за «противником» — звуки картинка у каждого 
будутсвои. Минусуэтой классной идеитолько один — в данном случае каждый игрок 
получаеттолько старую добрую двухмерную картинку. Зато представь, какие возможнос- 
ти —ты спокойно играешь, пока домашние натомжеТВ смотрятфильм! 



► 014 
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УЖАС И ПАНИКА - ЗКѴРЕ «ВЗЛОМАЛИ»! 



Паники и глупости умудрились понагнать СМИ, раструбив по всему 
миру о взломе «легендарной и непоколебимой защиты» Зкуре, хотя 
на деле ничего страшного не произошло, даже «взлома», кактако- 
вого — и то не было. Просто известный криптограф, исследователь 
и разработчик Шон О'Нил, которого под шумок вообще обозвали 
«неизвестным хакером», давно интересовался изнанкой Зкуре, и 
наконецдо нее докопался. О’Нил с коллегами сумели побороть жуткую 
обфускацию, которой создатели Зкуре злоупотребляли, и кое-что 
получилось отреверсить. Шумиха же приключилась из-за того, что 
часть отреверсенного О'Нилом и его коллегами утекло в интернет, где 
и попало в загребущие руки спамеров и хакеров. О’Нил такого совсем 
не планировал и попытался связаться со Зкуре, объяснив им ситуацию 
(здесь нужно отметить, что его исследования и их результаты — штука 
совершенно легальная]. Однако в компании такому повороту событий 
не порадовались, и криптографа попросту послали. О’Нил, глядя на 
творящееся безобразие (а спамеры взялисьза дело плотно], принял 
отважное решение: он попытался уравновесить силы борцов с кибер- 
преступниками и самих «злодеев», ради чего и выложил исходники 
алгоритма шифрования РС4, использующегося в Зкуре, в открытый 



доступ по адресу сгѵрІоІіЬ.сот . Атеперь самое забавное — Зкуре вооб- 
ще-то использует семь разныхтипов шифрования: серверы используют 
АЕ5-256, суперноды и клиенты —три разныхтипа НС4 (старый ТСР РС4, 
старый ББР РС4 и новый, основанный на РН -384 ТСР РС4]. Клиенты 
также юзают и АЕ5-256 поверх РС4. И, вопреки панике, от«взлома» 
О’Нила не страдаетприватностьзвонков, текстовых сообщений или 
передаваемых файлов — все это шифруется АЕЗ с 256-битным ключом, 
который совместно формируется сторонами с помощью 1024-битного 
ключа РЗА в начале сеанса связи. Опубликованный О’Нилом алгоритм 
занимался шифрованием «управляющего»трафа между клиентами и 
супернодами, в который входят, например, профили пользователей, 
списки контактов, поисковые запросы и такдалее. По сути, предна- 
значался данный шифр для того, чтобы конкуренты не могли создавать 
Зкуре-совместимые приложения и лезть с ними куда не нужно, и если 
кто-то и пострадал в ходе обнародования этих данных — это исключи- 
тельно компания Зкуре. Впрочем, возможно, О’Нил расскажет и пока- 
жет нам еще что-нибудь интересное, так как на конференции ТГіе 271:6 
СГіаоз Соттипісабоп Сопдгезз, которая состоится зимой в Берлине, он 
собирается выступить с развернутым докладом. 



тыс. блогов с площадки Віодеіегу.сот были закрыты властями США из-за 
пиратского контента. 





Іпзрігіпд Іппоѵаііоп • Регзізіепі РеіТесІіоп 




2 Комфортная скорость для всех приложений! 
Графическая настройка приоритетов 

Удобное перераспределение ширины канала между такими приложениями, 
как голосовые программы, игры, приложения, использующие потоки аудио 
и видео, а также РТР и Р2Р 



его беспроводного комфорта 

Не требует специальных знаний! 

Быстрая настройка беспроводной сети и Іпіегпеі 

Утилита А51І5 Е25еІир/ ѴѴР5 ѴѴігагсі - настройка защищенной беспроводной сети 
и ІпІегпеІ-соединения за 2 минуты с предустановками для провайдеров более 
чем в 100 городах России 









я 
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Универсальность и функциональность! 
Подключение Ц$В устройств 

А51І5 Е 1 Рііе ЗИагіпд - личный сетевой файл-сервер с доступом через Іпіегпеі 
АЗІІ8 Е 1 Ргіпіег ЗТіагіпд - принт-сервер для поддержки одновременной печати 
и сканирования 



шшш.азиз.ш 



Гарантия 2 года 



Горячая линия: 8-800-100-2787 



кт-гіш 

Многофункциональный 
беспроводной 
маршрутизатор 802.1 1 N 



Товар сертифицирован, на правах рекламы. 







РЕКВІІЛЛ 



ТВЕМОСШО 



АЗІІ5 N53])! 

Универсальный ноутдля работы и развлечений 

На июньской выставке Сотриіех вТайбее была обновлена 
линейка ноутбуков Азиз N. предназначенная для любителей 
мобильных развлечений. Спустя два месяца кнам втестовую 
лабораторию попал интересный представительэтой линейки - 
Азиз ЫбЗЭп, и мы не удержались оттого, чтобы познакомиться 
с ним поближе. 




А51І5 Ы53.ІП обладает привлекательным и 
солидным дизайном. Многим придутся по вкусу 
его плавные формы, стильная алюминевая 
крышка и удобная клавиатура. Экрану ноутбука 
традиционно глянцевый, но сегодня вообще 
тяжело найти ноутбез полированых поверхнос- 
тей. Клавиатура с разделенными декоративной 



решеткой клавишами и цифровым блоком ІЧит 
Раб оченьудобная, она отлично подойдет для 
любого способа печати. 

Тачпад поддерживает технологию тиШ-ІоисЬ, 
так что пользователь может задействовать 
во время работы сразутри пальца, чтобы 
совершать привычные действия еще быстрее. 



Сенсорная панель достаточно широка для ком- 
фортной работы, нетпретензий и кклавишам 
действия. Над клавиатурой располагается 
декоративная панельс клавишей включения 
устройства и рядом кнопок, четыре из которых 
позволяютуправлять звуком и воспроизведе- 
нием медиафайлов, а пятая предназначена для 
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 

• Дисплей: 15.6" НЮ (1366x768) 

• Процессор: Іпіеі.® Соге™ І5-540М 2.53 ГГц 

• Чипсет: Іпіеі.® НМ55 

• Память: 4 Гб БОРЗ 1066 МГц 

• Видео: Іпіеі® 6МАНБ+ ІЧѴЮІА® беРогсе® 6Т335М 1 024МЬ 

• Винчестер: 640 Гб 

• Оптический привод: БѴБ+РѴѴ БІ_ 

• Порты: ІХІІ5ВЗД ЗхІІ5В2Д 1хе-5АТА, НБМІ, Ѵ6А, АисПо/БРБІР, кардридер 7-в-1 

• Коммуникации: ѴѴі-Рі 802.1 1 Ь/д/п, ВІиеІооіИ 2.1+ЕБР, І_АІ\І 

• Батарея: 6 ячеек, 4400 мАч, Ы-іоп 

• Операционная система: Місго50ііѴѴіпсіо\л/5 7 ІДіітаІех64 

• Размеры: 39.1 х 26.6x3.05-4.0 см 

• Вес: 2,71 кг 



АКСЕССУАРЫ ДЛЯ НОУТБУКА 




Азиз І_еаІНег Ехіегпаі НЮй - обтянутый кожей внешний 
жесткий диск объемом 500 Гб и поддержкой скоростного 
интерфейса ІЭ5В 3.0. Придется по вкусутем, кому необ- 
ходимо часто переносить большие файлы с компьютера 
на компьютер, ведь шина 115В 3.0 почти в 10 раз быстрее 
предыдущей версии 2.0! 



Азиз ВХ700 - портативная лазерная Віиеіооіб-мышь 
для ноутбука с разрешением 1200 брі. Отлично лежитв 
руке и обеспечиваетточное позиционирование курсора 
I! Ктомуже ее очень легко подключить: для спаривания 
устройств не нужно вводить никаких временных кючей. 




Сумка АЗІЯ ЭТРЕАМШЕ МЕ55Е№ЕР подойдет тем, кто 
часто берет ноутбук в дорогу, либо таскает его на работу/в 
институт. Защитит ноут от дождя и повреждений при пе- 
реездах. Плюс ватой сумке достаточно места для бумаг, 
ключей и мобильного телефона. Годится для ноутов с 
диагональю до 16”. 



выбора режима энергопотребления: «Развлечения» (кино и музыка], 
«Высокая производительность», «Офисная работа», либо «Экономия за- 
ряда». Также с помощью этой кнопки можно запустить зашитую в ноутбук 
легкую ОС Ехргезз Саіе, которая позволитза несколько секунд получить 
доступ к базовым вещам вроде браузера и ІМ-клиента. 



ФИШКИ НОУТБУКА 

• Одна из первых вещей, которая бросается в глаза - значительного 
размера блок динамиков, который занимает все пространство от 
экрана до клавиатуры: 33 см в ширину и 4 см в глубину! Это неспрос- 
та: в Азиз ІЧбЗбп реализована технология ЗопісМазІег- совместное 
детище Азиз ОоШеп Еаг и Вапд & Оіиізеп ІСЕроѵѵег. В результате, 
благодаря динамикам увеличенного размера и мощному усилителю, 
ноутбук получил отличное чистое звучание с большим запасом по 
громкости. 

• А51І5 ЫбЗбп собран на базе набора системной логики МоЬіІе 
Іпіеі® НМ55 Ехргезз СЫрзе! в связке с процессором Іпіеі® Соге 

і 5- 540 М с рабочей частотой 2,53 ГГц. Вычислительную мощь этого 
четырехъядерного СРО наглядно демонстрирует тест 5ирег РІ 1 М : 
здесь процессору предлагается рассчитать число Рі до миллионного 
знака. 15 секунд - это очень достойное время, которое сможет пока- 
зать далеко не каждый десктоп ный камень. 



• В зависимости от режима питания и нагрузки ноутбук может 
переключаться между мощным дискретным адаптером ІЧѴЮІА® 
ОеЕогсе® ОТ335М и экономным контроллером Іпіеі® ОМА ЕЮ. Пос- 
ледний не даст возможности играть в игры или выполнять сложные 
30 -задач и, но при этом платформа сможет больше времени работать 
от батареи. 

• Нельзя не упомянуть ионаличии портов ІІ5В3.0, НЭМІ и совме- 
щенного е5АТА+05В 2.0 на левой панели - они позволят подключать 
периферию ксовременным скоростным интерфейсам и выводить 
НЭ-видео на проектор либо телевизор. 

• Мелочь, но приятно: ѵѵеЬ-камера устройства оборудована меха- 
нической заслонкой Оп/оіі, позволяющей удостовериться в том, что 
камера действительно не захватывает и не передает изображение. 
Недавно мы писали о концепте трояна, который крадет и пересылает 
изображение со встроенных вебкамер. В случае Азиз ІЧ533п об этом 
ты можешь не волноваться :). 



ВЫВОДЫ 

А5ІЭ5 ІЧ533п отлично подойдет какдля работы, так и для развлечений. 
Мощного процессора Іпіеі® Соге™ І5-540М за глаза хватит практи- 
чески для любых рабочихзадач, а дискретный видеоадаптер ІЧѴЮІА® 
ОеЕогсе® 6Т335М позволит нетолько поиграть в 30-игры, но и даст 
возможность пользоваться технологией ІЧѴЮІА СІЮА для выполнения 
скоростных вычислений на ОРСІ: например, для быстрого взлома МЭ5- 
хешей или для комфортного редактирования НЭ-видео. НЕ 




ТРЕЫОСШВ 



Подробнее о ноутбуках А51І5 серии N и других гаджетахты можешь 
узнать в новом дискуссионном сообществе на ІгепбсІиЬ.ги. Тгепб 
Сіи Ь — дискуссионный клуб для тех, кто интересуется прогрессом и 
задумывается о будущем. Участники Тгепб Сіи Ь обсуждаюттехнические 
новинки, информационныетехнологии, футурологию и другиетемы 
завтрашнего дня. Тгепб Сіи Ь поддерживается компаниями Іпіеі и А51І5 
и проводит регулярные конкурсы с ценными призами. 



Корпорация Іпіеі, ведущий мировой производитель инновационных полупроводниковых 
компонентов, разрабатываеттехнологии, продукцию и инициативы, направленные на 
постоянное повышение качества жизни людей и совершенствование методов их работы. 
Дополнительную информацию о корпорации Іпіеі можно найти на ѴѴеЬ-сервере компании 
Іпіеі Иіір ://ѵѵѵѵѵѵ. I піеі.г _ , а также на сайте ЬіірУ/Ыодз. іпіеі. сот. Для получения дополнитель- 
ной информации о рейтинге процессоров Іпіеі посетите сайтѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.ги/гаііпд. 
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РЕВВІІЛЛ 



I Сергей Никитин 



Развлечения 

из коробки 

ТЕСТИРОВАНИЕ МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ПЛЕЕРОВ 



При сегодняшней доступности различных мультимедийных файлов совсем 
неудивительно, что появляется масса специализированных устройств для их 
проигрывания. Среди них сетевые плееры, на которые можно записывать фильмы 
через ЦМ, а потом смотреть на большом экране телевизора. 



МЕТОДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

Длятого, чтобы оценить возможности устройств, мы закачивали на них 
фильмы в различныхформатах и просматривали их. «Хорошая илегкая 
работа», — скажешьты, но на самом делеэто нетак, потому что помимо 
просмотра мы специально называли некоторые файлы и папки кирилли- 
ческими символами, чтобы проверить, какустройство с ними работает, 
смотрели на дизайн плеера, и, естественно, испытывали все дополни- 
тельные возможности, если таковые находились. 

ТЕХНОЛОГИИ 

Конечно, можно приобрести самый простой плеер, который кроме 
воспроизведения видео делать ничего неумеет. Впрочем, что в этом 
плохого, раз свое основное предназначение он выполняет. Но есть и 



другие устройства, которые благодаря своим дополнительным возмож- 
ностям могут стать настоящим сердцем мульти медиа -центра. Важны- 
ми для любого устройства параметрами являются удобство работы и 
количество поддерживаемых форматов воспроизводимых файлов. Но 
если ты собрался приобрести плеер с большими возможностями, то 
обращай внимание и на то, какие накопители он поддерживает. Ведь 
если простой плеер имееттолько один разъем 115В, то продвинутая мо- 
дельумеет работать с флешками, картами памяти, жесткими дисками и 
такдалее. Еще одной интересной особенностью является встроенный 
тор ре нт- клиент, который позволит тебе скачивать контент напрямую из 
Сети на плеер. Причем твоего вмешательства особо и не потребуется, 
достаточно будет выбрать файл, а все остальное клиент сделает сам в 
автоматическом режиме. 



► 018 
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ЗОЗОММР 

гззонѵѵ 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТН ЕРЫ ЕТ 1 0/1 00 М БИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: НБМІ (ДО 10801), КОМПОЗИТНЫЙ, ОПТИЧЕСКИЙ ЦИФРО- 
ВОЙ АУДИО ВЫХОД, СТЕРЕО РСА, ЗХ 05В 2.0, IX 05В 2.0 5БАѴЕ 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЬ: ѴѴІ-ЕІ 802.1 1 В/О 

ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: МРЕО-1 , МРЕО-2, МРЕО-4, ѴѴМѴ9, 
МРЕО-2 НБ Т5, МРЕО-4 А5Р Б5 (БЕЗ ОМС), ОѴО-ѴЮЕО И 50РЕРВІТ ОѴО, 
Н.264, МКѴ,ХѴШ, РІѴХ. КОНТЕЙНЕРЫ:МРЕО 1,2,4, АѴІ, ѴѴМѴ, МРО, 150, 
ѴОВ, ІЕ0,МР4,А5Е,ТР,ТРР,Т5,Н. 264 (МКѴ.МОѴ), АУДИО ФОРМАТЫ 
МРЗ, .ААС, .000, .ѴѴМА, .ѴѴАѴ, .АСЗ, (ДЛЯ 0Т5- ТОЛЬКО РЕЖИМ РА55 
ТНРОООН), .ЕБАС, .РСМ, .М4А 
МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ ВИДЕО: 1 0801 
ИСТОЧНИКИ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ: ВНУТРЕННИЙ НОО, 05В НОО, 

СЕТЬ 

ИВО В КОМПЛЕКТЕ: НЕТ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 1 87X1 93X60 

■■■■■■■■□□ 

Большой экран этого плеера сразу бросается в глаза еще при поверх- 
ностном знакомстве с ним, а уж когда ты включишь его и начнешь смот- 
реть, то радости не будет предела, так как выводимую на дисплей инфор- 
мацию видно ажс другого конца комнаты. Внешний вид плеера хорош: 
корпус выполнен из черного полупрозрачного пластика и смотрится 
весьма и весьма неплохо. Особенностью его является то, что единовре- 
менно может использоваться только выход (поумолчанию это НОМІ). 
Экранное меню простое и понятное, а управлятьустройством можно как 
с пульта ДУ, так и со специальной панели, которая скрыта в нижней части 
плеера. Несмотря на все наши старания, с внешним жестким диском это 
устройство работать отказалось. 



ввк 

№ 101 $ 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТНЕРЫЕТ 10/100 МБИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: НОМІ (ДО 1080Р), КОМПОЗИТНЫЙ, ВЫХОД 5-ѴЮЕО, АНА- 
ЛОГОВЫЙ СТЕРЕО ВЫХОД, 5/РБІЕ, 2Х 05В 2.0 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЬ: Ы/А 

ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: МРЕОІ/2/4 ЕБЕМЕІЧТАПУ (М1Ѵ, 

М2Ѵ, М4Ѵ), МРЕОІ/2 Р5 (М2Р, МРО), МРЕ02ТРАЫ5РОРТ 5ТРЕАМ (Т5, 
ТРДРР, М2Т, М2Т5, МТ5), ѴОВ, АѴІ, А5Е, ѴѴМѴ, МАТР05КА (МКѴ), МОѴ 
(Н.264), МР4, РМР4, ААС, М4А, МРЕО АББІО (МР1 , МР2, МРЗ, МРА), ѴѴАѴ, 
ѴѴМА 

МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ ВИДЕО: 1 080Р 
НОО В КОМПЛЕКТЕ: 2 ТБ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 270X1 32X32 

■■■■■■■■□□ 

Отом, что это устройство обладает богатым функционалом, сразу заяв- 
ляетего немаленький металлический корпус, на котором расположены 
разнообразные кнопки, разъемы и индикаторы. Богатое настройками 
меню позволяет в полной мере использовать возможности плеера, 
среди которых есть функция работы в качестве автономного ЕТР-серве- 
ра, встроенный торрент-клиент, а также совместимость с различными 
сетевыми сервисами, такими, например, какОоодІе Марз. Интегриро- 
ванный двухтерабайтный жесткий диск позволит использовать все это 
по максимуму. 

Есть у девайса и минусы: если купить отдельно другой плеер (без диска) 
и внешний харданалогичного объема, то экономия получится весьма 
существенная. Плюс поддержка кодеков вызывает вопросы: некоторые 
наши тестовые файлы плеер воспроизвести не смог. 
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РЕКВІІЛЛ 




ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТН ЕРЫ ЕТ 1 0/1 00 МБИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: НБМ 11.3 (ЦИФРОВОЙ ВИДЕО- И АУДИО-СИГНАЛ Ы), 
КОМПОНЕНТНЫЙ (УРВРР), КОМПОЗИТНЫЙ ВИДЕО ВЫХОД, 5САРТ, 
Т05ЕІІЧК, 5РРІ Р(5. 1 ООЕВУ ОІЭІТАЕ), СТЕРЕО АУДИО ВЫХОД (АБЮІО 
В/Е), 2Х 115В 2.0, Е5АТА 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЬ: ѴѴІ-ЕІ 802.1 1 N (ОПЦИОНАЛЬНО ЧЕРЕЗ ЕІ5В- 
АДАПТЕР] 

ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: Н.264.ѴС-1, М -Л РЕО, ѴѴМѴ9, МРЕО 
1/2/4, НО ОІѴХ , XVI О, РІА/, РМ/РМѴВ, МКѴ, Т5, М2Т5, МТ5, ТР, ТРР, ѴѴМѴ, 
ІЕО, 150, ѴОВ, Е)АТ, АѴІ, МРО, МР4, МОѴ, РМ, РМѴВ, ОІѴХ, XVI О, ЕБѴ, МРЗ, 
ѴѴМА.ѴѴАѴ, ООО, ААС, БРОМ, ЕБАС, АСЗ, ОТ5, БТ5 НБ, ѴѴАѴ [.ѴѴАѴ, .РСМ], 
АЕ)ІЕ, АЕ1Т5 [.ААС], М4А [.М4А], ООО [.ООО], А5Е/ѴѴМА [.А5Е, .ѴѴМА], ЕБАС 
[.ЕБАС] 

МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ ВИДЕО: 1 920X1 080Р 
Нйй В КОМПЛЕКТЕ: НЕТ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 230X60X1 67 

■■■■■■■■■□ 

Несмотря на то, что на черном (весьма симпатичном, кстати] корпусе это- 
го плеера есть только одна кнопка — включения — набор его функцио- 
нальных возможностей является одним из самых обширных в сегод- 
няшнем обзоре. Уже то, что он может скачивать из интернета новости и 
прогноз погоды, совместим с ѴоиТиЬе, Рісаза и ЕИскг, может работать с 
торрентами и интернет-радиостанциями, говоритотом, что это отнюдь 
не заурядное устройство. Но этим не ограничивается — нельзя неупомя- 
нуть и отом, что воспроизводить мультимедийные файлы он может какс 
внешних и внутренних 5АТА-ДИСКОВ, так и с картпамяти, из Сети и с 05В- 
устройств. Весьма впечатляющий список, не правда ли? Скорее всего, 
он сможет перевесить отсутствие НБМІ-кабеля в комплекте поставки, 
долгое время загрузки и плохо читаемый шрифтэкранного меню. 



ОШТМІЛТІМЕРІА 

ВОХМ-ВохІ 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТН ЕВ N ЕТ 1 0/1 00 МБИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: 2Х 05В, 50 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЬ: Ы/А 

ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: КЕАЕѴЮЕО 8/9/10 - С ВЕАБАШО 
И ААС АООІО (*.ВМ, *.РМѴВ,) МРЕО 1 И МРЕО 2 - С БАУЕР I, II, III, АСЗ* 
АОБІО (АМРО, *.МРЕО, *.ОАТ) МРЕ04- С МРЗ АООІО (*.АѴІ), МРЗ, ѴѴМА 

МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ: 

ИСТОЧНИКИ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ: 05В, КАРТЫ 50 
НОР В КОМПЛЕКТЕ: НЕТ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 11 5X88X22 

■■■■■■□□□□ 

У этого плеера много интересных особенностей, среди которых есть 
и практически моментальная загрузка, и миниатюрные размеры, 
встроенный и дистанционный пульты управления, а также самая низкая 
в обзоре цена. Естественно, что последний пункт влечетза собой 
некоторые последствия: отсутствие порта ЕАІ\І, неполная русификация 
меню, чтение только карт 50, отсутствие разъема 5АТА, которое приводит 
ктому, что внешний жесткий диск можно подключитьтолько через порт 
ЕІ5В. Но со своей основной задачей плеер справляется великолепно, а 
миниатюрность позволиттебе спокойно положить его в карман и уехать 
с ним куда-нибудь, где будут ждать друзья, жаждущие просмотра новых 
фильмов и фотографий. В общем, ты сам можешь решать, приобрести 
ли тебе дорогой и навороченный плеер, либо недорогой и с основными 
функциями, такой какОІЧЕХТ МиШтесІіа ВОХ М-Вох 1 . 



► 020 
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5ЕА6АТЕ РРЕЕА6ЕМТ 

ТІіеаІег 




ѴѴЕЗТЕРМ ОІбІТМ 

ѴГО ТѴ Ыѵе 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТНЕРЫЕТ 10/100 МБИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: НОМ 1 1.3, КОМПОЗИТНЫЙ, КОМПОНЕНТНЫЙ, 2ХІІ5В, І_АІ\І, 
ВНУТРЕННИЙ 115В 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЬ: ОПЦИОНАЛЬНЫЙ ѴѴІ-РІ АДАПТЕР 
ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: МКѴ;АѴІ; ОІѴХ; ОІѴХ НО; РМѴВ РЕАЬ 
МЕОІА; ѴѴМѴ9; ѴС-1 ; МРЕО-1 ; МРЕѲ-2 (Ѵ0В/І50); МРЕО-4 (ХѴЮ);ХѴЮ 
НО; МОѴ; АѴС НО; Н.264; М2Т5; Т5/ТР/М2Т ; ААС; МРЗ; БОЕВУ® ОІОІТАЬ; 
0Т5; НАС; А5Е; АБРСМ; ЬРСМ; ООО ; ѴѴМА; ѴѴАѴ ; Л РЕѲ ЕІЬЕ5 (11РТ0 20 
М ЕОАРІХЕЬЗ) ; ВМР; ТІЕЕ; Р N 0 ; ОІЕ 
МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ: 10801 
ИСТОЧНИКИ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ: 05В, ЬАЫ 
НѴѴ В КОМПЛЕКТЕ: НЕТ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 31 XI 83X1 80 

■■■■■■■■□□ 

Экранное меню управления и корпус этого устройства весьма схожи 
между собой, они оба стильные и удобные. Корпус, помимо этого, еще и 
тонкий, со светящимся логотипом производителя. Нужно отметить, что 
загрузка устройства, обзоры папок, поискфайлов и другие подобные 
операции выполняются весьма шустро. А вот имена файлов и папок 
отображаются настолько мелким шрифтом, что нормально прочитать их 
можнотолько на телевизоре высокой четкости. Внутрь устройства можно 
установить только ІЭ5В, а не ЗАТАжесткий диск, нотаккакрасположение 
Ы5В-разъема никем и нигде не оговорено, то поместиться в плеер смо- 
жет не каждый такой диск. В этом случае на помощь придутдва внешних 
ІІ5В-разъема. Помимо весьма впечатляющего списка поддерживаемых 
форматов данных, Зеадаіе ЕгееАдепПЬеаІюг может похвастаться рабо- 
той с Еііскг, ѴоиТиЬе и другими интернет-сервисами. 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

СЕТЬ: ЕТНЕРЫЕТ 10/100 МБИТ/С 

РАЗЪЕМЫ: ЕТНЕРЫЕТ; ЕЮМІ; СОСТАВНОЙ СИГНАЛ А/Ѵ; КОМПОНЕНТ- 
НЫЙ ВИДЕОСИГНАЛ ; ІЭ5В 2.0 

БЕСПРОВОДНАЯ СВЯЗЫТОЛЬКО С ПОМОЩЬЮ ОПЦИОНАЛЬНОГО 
05В КОНТРОЛЛЕРА 

ПОДДЕРЖИВАЕМЫЕ ФОРМАТЫ: АѴІ (ХѴЮ); АѴС; МРЕ61/2/4); МРО/ 
МРЕѲ; ѴОВ; МКѴ (н.264; х.264; АѴС; МРЕОІ/2/4; ѴС-1); Т5/ТР/М2Т 
(МРЕ61/2/4; АѴС; ѴС-1); МР4/МОѴ (МРЕ64; Н.264); М2Т5; ѴѴМѴ9; ЛРЕО; 
ОІР; ТІР/ТІРР; ВМР; РЫО; М РЗ ; ѴѴАѴ/РС М/ЬРС М ; ѴѴМА; ААС; ПАС; МКА; 
АІР/АІРР; 006; ООЬВУ 0І6ІТАЕ; БТ5 
МАКСИМАЛЬНОЕ РАЗРЕШЕНИЕ: 1 920X1 080Р24 
ИСТОЧНИКИ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ: 05В, ЬАЫ 
НРй В КОМПЛЕКТЕ: НЕТ 
ГАБАРИТЫ, ММ: 40X1 00X1 26 

■■■■■■■■■□ 

Какэто ни странно, но в плеере от известнейшего производителя 
жестких дисков какраз места для ИОО и не нашлось, поэтому еслиты 
выберешь это устройство, то тебе придется довольствоваться разъемом 
ЬАЫ и двумя разъемами Ы5В, через которые можно подключить внешний 
жесткий диск или флешку. Благодаря ЕОпегпеЬпорту девайс отлично 
играет НБ-видео с сетевых ресурсов, поэтому отсутствие встроенного 
диска превращается в плюс: плеер очень компактный. 

Из абсолютно положительных моментов нужно отметить работу ста кими 
интернет-сервисами, как радиостанции и ѴоиТиЬе, а также крутую 
поддержку разнообразных форматов и кодеков: за долгое время работы 
с девайсом мы ни разу не столкнулись стем, что какой-то файл воспро- 
извести не удалось. 



же награждаем титулом «Выбор редакции» устройство I С О N В I Т 
НОЗбЬза обширный интернет- функционал, а «Лучшая покупка» 
Выбор мультимедийных плееров сегодня весьма велик, каждый сегодня — это плеер ѴѴБ ТѴ Ьіѵе, который победил по соотноше- 
с может подобрать себе устройство на свой вкус и кошелек. М ы нию цена/качество, іс 
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Библиотека 
в кармане 



Если не изменяет память, мы еще ни разу не делали обзоры электронных читалок. Но мы очень 
любим, когда разработчики берут какой-то промышленное решение и удачно модифицируют его. 
Так и получилось с РоскеІВоок 301 . В основе читалки - техническая база одного из устройств 
№готх Іпс., которая также используется кучей других брендов. Но именно украинским 
разработчикам удалось сделать на этой базе наиболее гармоничное и удачное во всех отношениях 
устройство для чтения книг. 



©Экран РоскеШоок 
выполнен по технологии 
Е-Іпк (6", Ѵігріех 600x800, 

1 66 сірі) - это позволяет 
читать книги с поверхности 
экрана, как со страниц 
обычной бумажной книги 
с минимумом напряжения 
для глаз. При этом размер 
и шрифт текста, а также 
яркость ты выбираешь сам. 



© Рекордное количество 
поддерживаемых форматов 
- отличительная черта этой 
читалки. РоскеіВоок 301 
поддерживает РВ2, ТХТ, 
РОЕ, ОШ, РТР, НТМІ_, 

РРС, СНМ.ЕРІІВ, ООО, ТОР, 
ЕВ2.2ІР. Соответственно, 
не придется морочить себе 
голову, преобразуя один 
формат в другой. 



©Основная изюминка 
РоскеіВоок 301 - это 
хорошая прошивка, 
представляющая собой 
удачное сочетание удобного 
интерфейса, управления с 
помощью единственного 
джойстика и правильной 
русификации, включающей 
эргономические 
кириллические шрифты. 




© В отличие от многих 
решений, устройство не 
умеет засыпать, а всегда 
выключается полностью — 
это сделано сознательно, 
для экономии энергии. 
Мощного аккумулятора 
(1000 тАЬ) в режиме чтения 
хватит более чем на 8000 
перелистываний. 



© На включение устройства 
требуется от 8 до 14 секунд. 
Много это или мало — 
зависит от ожиданий, но 
в любом случае не стоит 
упрекать устройство в 
тормознутости: это же Е-іпк 
читалка, в конце концов! 



© При включении 
РоскеіВоок 301 пользователь 
попадает сразу к последнему 
месту чтения. Нет 
необходимости создавать 
закладки, сразу после 
включения читалка откроет 
книгу именно на том месте, 
где ты закончил его читать. 



©Для хранения книг 
устройство предлагает 512 Мб 
внутренней памяти, при этом 
в комплекте есть 50 карта на 
1 или 2 Пб (в зависимости от 
комплектации). В качестве 
процессора используется чип 
Эатзипд 400 М Гц, который 
работает в паре с 64 Мб 
оперативки. 



© Существует несколько 
расцветок корпуса: 
черный, серый, розовый, 
салатовый. От этого зависит 
цвет обложки, которая 
поставляется вместе с 
девайсом. РоскеШоок 301 
— это модель с большим 
экраном. Ее габариты: 

1 18x188x8,5 мм. 
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РЕВВІІЛЛ 

■ ■ Дмитрий Лене 




Сетевое 

хранилище 

ТЕСТ-ДРАЙВ МАЗ ЗѴМІ-ОбѴ 03210+ 

Много лет назад, когда дома появилось несколько компьютеров, я всерьез 
заморочился организацией общего файлового хранилища. Жесткие диски в то 
время стоили неприлично дорого, а потому файлы важно было разместить в одном, 
доступном для всех месте - так и дешевле, и гораздо удобнее. 



В качестве файлового сервера пыхтел и 
гудел старый компьютер с дополнительным 
КАЮ-контроллером, заботливо спрятанный в 
кладовке. Помню, пришлось немало помучить- 
ся, чтобы организовать охлаждение дня НОО, а 
также поднять на нем РгееВБО и все сопутству- 
ющие сетевые сервисы: СІРБ, 5МВ и т.д. Тогда 
это все было в кайф :). Сейчас, даже если бы 
я и собирал подобный файловый сервер, то 
исключительно каквременное решение. Все 
просто: нетсейчас смысла собирать целый 



компьютер, искать для него место, слушать по 
ночам его гул, а в случае какого-то сбоя, еще и 
настраивать эту шайтан-машину заново. Весь 
этот велосипед изящно заменило специальное 
заточенное под сетевое хранение решение: я 
говорю об устройствах ИА5 (Иеіѵѵогк АКасЬесі 
Біогаде). Маленькая коробочка сжесткими 
дисками внутри отлично обслуживает все поя- 
вившиеся в доме девайсы: два ноутбука, іРасі, 
игровую консоль, а также РШ медиа плеер. 
Последний, чтобы внести ясность, берет видео 



по сети и воспроизводитего на телевизор 
— короче говоря, этоттотже ѴѴіпсІоѵѵз Месііа 
Ріауег, но реализованный на аппаратном 
уровне. И для него сетевое хранилище — как 
нам воздух. На замену своему уже порядком 
устаревшему ЫАБ’у я взял на длительный тест- 
драйв модель отБупоІоду: 0521 0+. 

М3 ИЗНУТРИ 

Каки многие другие етЬесИесі-устройства, 
05210+ представляет собой маленький 
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компьютер. Если его разобрать, внутри ока- 
жется: зіогаде-процессор 1,06 ГГц от Ргеезаіе 
и 51 2 Мбайт оперативной ООР2, на который 
установлена специальная версия І_іпих. Но в 
отличие от громоздкого компа такой коро- 
бочке не нужно места на рабочем столе и она 
практически бесшумна. Вместо того, чтобы 
оставлять включенным обычный системнике 
расшаренными дисками, который жрет элект- 
ричество и постоянно гудит, часто может быть 
достаточно одной такой коробочки. Даже если 
поставить ее рядом с собой, то единственное, 
что услышишь, — это работу жестких дисков. 
Кстати, подключить НОй к ИА5, и именно с 
этого начинается работа сдевайсом, — плевое 
дело. Достаточно открыть крышку и прикрутить 
БАТА-диски кспециальным креплениям (в 
модели 05210+ их всего два). Мало этого, если 
утебя уже есть внешние харды с интерфейсом 
еБАТА или 115В, то их вообще можно подклю- 
чить без вскрытия устройства. Благо у 05210+ 
есть один еБАТА и сразу 3 115В разъема. И еще, 
к 115В можно подключить не только диски, но 
еще и ІР-камеру, а также принтер. Получается, 
что купив ИА5, мы приобретаем еще и функцию 
сетевого принтера, а также видеорегистратора, 
который скрупулезно будет записывать видео с 
камеры на жесткий диск. Подключай — не хочу. 
Вообще многочисленные порты для подключе- 
ния внешний девайсов, кнопки для включения 
и переза груки устройства, светодиоды для 
индикации активности сетевого адаптера и 
дисков — все это вкупе со строгим и стильным 
корпусам еще больше делает 05210+ походим 
на обычный компьютер, но во много раз умень- 
шенный и практически бесшумный. 

НАСКОЛЬКО БЫСТРО? 

Может показаться, что если файлы отнесешь 
подальше от себя, то и работать с ними будешь, 
соответственно, медленнее. Но это не так. 



Встроенная в ИА5 операционная система 
специально заточена на максимальное быс- 
тродействие сжесткими дисками, а гигабай- 
тный сетевой адаптер отлично справляется с 
передачей данных по сети. Подключившись по 
гигабиту к 0521 0+, простейшие тесты выявили, 
что девайс записывает на одиночный диск дан- 
ные со скоростью до 31 Мбайт/сек. Можно не 
пытаться осознать, много это и мало. Достаточ- 
но понять, что это почти также быстро, как если 
бы жесткий диск был подключен непосредс- 
твенно к компу. Поделюсь стобой маленьким 
хинтом: на сайте производителя есть список 
ѴѴі-Рі донглов, которые можно подключить в 
115В порт МАБ’а. Если взять 802.1 1 п адаптер, 
то можно получить вообще беспроводное 
хранилище, при этом скорость будет сравнима 
со 1 00 мегабитной локалкой. На деле получаем 
идеальный вариант, если необходимо спрятать 
ЫА5 от посторонних глаз - можно отобойтись 
вообще без проводов! 

Еще один вопрос: насколько надежно такое 
хранение файлов? Очень надежно. Файлы 
на сетевом хранилище находятся ничуть не в 
меньшей безопасности, чем на обычном ПК. 
Скажи: когда ты в последний раз заглядывал 
в параметры 5МАВТ своего жесткого диска? 
Лично я уже забыл, когда устанавливал под- 
ходящую для это го утилиту, и обнаружил, что 
у одного из хардов есть серьезные проблемы, 
увидев заветные циферки в админке МАБ’а. 

Тут уже волей-неволей задумываешься о том, 
чтобы поднять на насе РАШ 1 и зеркально 
бэкапить данные на второй жесткий диск. Даже 
если один НОй помрет, данные останутся, а 
«коробочка» об этом сообщит по е-таіі, акус- 
тически и визуально. Кстати система уведом- 
лений можно настроить и через 5М5. Правда, 
для этого понадобится обзавестись аккаунтом 
на 5М5-шлюзе Сііскаіеі Ьллл/ѵѵ.сііскаіеіі.сот) и 
положить на свой счет немного денег. Помимо 
разныхтекстовБ.М.А.Р.Т нелишнем оказыва- 
ется и проверка на ЬасІ-сектора, которую МА5 
предлагает выполнить, перед тем как разбить 
подключенные диски на разделы. Все это 
осуществляется через интерфейсуправления 
Бупоіоду ОізкБіаІіоп Мападег. 

ЗѴМ0Ю6Ѵ Б$М 

Сам интерфейс Бупоіоду йБМ 2.3 заслужива- 
ет отдельного разговора. Но прежде я хочу 
рассказать, как производится первичная 
настройка устройства. На Сй-диске к ИА5 
есть специальная утилита Бупоіоду Аззізіапі 
— это своего рода сетевой сканнер, который 
проверяет все ІР-адреса в текущей подсети и 
пытается найти среди них устройства Бупоіоду. 
Кактолько ЫАБ найден, с помощью этой же 
программы в него заливается прошивка. Для 
этого достаточно указать раі-файл с микропро- 
граммой для своей версии девайса, а остальное 
программа делает сама. 

Ошибиться здесь невозможно, потому что 
загрузчик не даст залить прошивку от другого 
устройства. Необходимо отметить, что новые 
прошивки и версии утилит (того же Бупоіоду 
Аззізіапі) появляются с завидной регулярнос- 



тью и их можно даже не брать с прилагающего- 
ся СО, а просто скачать с ѵѵѵѵѵѵ.зупоіоду.зи или 
зупоіоду.еот. 

После установки прошивки девайс готов к ра- 
боте: можно выбирать пун кт «Подключиться» и 
таким образом войти в системууправления ИА5 
Бупоіоду — ОізкБіаІіоп Мападег (05М). 

Итак, любые настройки работы МАБ’а осущест- 
вляются через этотудобный веб-интерфейс, 
построенный сактивным использованием 
АЗАХ. Важная часть Бупоіоду 05М — это 
менеджер разделов, с помощью которых 
осуществляется разбивка жестких дисков. 
Здесь можно не просто отформатировать все 
пространство и сделать его доступным по сети. 
Благодаря встроенному контроллеру І5С5І на 
сетевых накопителях можно создавать вирту- 
альные диски, форматировать их втребуемой 
файловой системе и использовать какобычные 
жесткие диски компьютера по локальной сети и 
даже через Инет. В ѴѴіпсіоѵѵ5ХР-ѴІ5Іа-7/Мас 05 
X можно примонтировать такой виртуальный 
диск к системе через І5С5І и работать с ним на 
скоростях, которые позволяет сеть. Консерва- 
тивным линуксоидам, засидевшимся на старых 
ветках ядра, придется обновиться, потому как 
поддержка І5С5І появилась в версии кегпеіа 
2.6.12. Крометого, можно в два клика мыши 
поднять доступ по протоколам РТР, МРБ, 
5АМВА/СІР5 или АРР (для МАО) — все сетевые 
настройки собраны в одном месте. Атак как в 
большом хранилище могутбыть файлы разных 
пользователей, очень кстати оказывается 
панель для управления пользователями и 
правами доступа. 

Сегодня доступ к файлам необходим не только 
обычным компьютерам, но и медиалеерам, 
игровым приставкам или даже телевизорам, 
у которыхтеперь нередко есть встроенный 
сетевой порт, оказываются крайне полезными 
настройки сервера мультимедия. По большому 
счету, включение сервера ОІ_МА/ІІРпР, который 
будет в потоковом режиме вещать видео в сеть, 
осуществляется в один клик мыши. Помимо 
этого можно включить сервер іТипез, чтобы все 
клиенты ІТипез в одной подсети могли искать и 
воспроизводить музыкальные композиции или 
видео в папке общего доступа «тизіе», «ѵісіео» 
и«рЬоІо». 

ПЕРВЫЕ ВПЕЧАТЛЕНИЯ 

Достав 05210+ можно уже через каких-то 
десять-пятнадцать минут (большая часть из 
которых занимает форматирование диска и 
проверка его состояния), иметь готовое сетевое 
хранилище в системе. Сетевой накопитель 
отлично подходит для задач хранения и обмена 
данными дома, в рабочих группах и небольших 
компаниях. В каждом конкретном случае, фун- 
кциональность устройства можно подогнать 
«под себя». И если тебе мало простого храни- 
лища, ты в любой момент сможешь поднять на 
нем дополнительные демоны вроде веб-серве- 
ра или СУБД, или, например, настроить Іоггепі- 
клиент, который будет круглосуточно скачивать 
и отдавать файлы. Но об этом мы поговорим в 
следующий раз. пс 
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Приложение 
из титана 



Создаем программы с помощью новой 
платформы Тііапішп 

Чтобы разрабатывать приложения, есть огромное количество решений. Но если 
это необходимо делать быстро и под все платформы сразу, чтобы программа 
работала и на іРНопе/іРаб, и на Апбгоіб, и на соседнем компьютере с любой осью, 
то вариантов почти нет. Единственная надежная технология - Аррсеіегаіог 
Тііапіиш, одно из самых современных и продвинутых решений на сегодняшний 
день. 



Разные платформы были всегда, но сегодня это разнообразие стало 
особенно заметно. Появление ІІЬипІи и Мапбгіѵа позволило многим 
пользователям открыть для себя І_іпих, хотя еще недавно многие из 
них о существовании чего-либо, кроме ѴѴіпсІоѵѵз (как же без нее?], не 
подозревали. Другие вероотступники соскочили на Мас05 и теперь 
смотрят на других свысока. А если заглянуть в карман? Миллион разных 
гаджетов, и ведь, как назло, у всех разная платформа. Арріе каким-то 
невероятным способом подсадил миллионы людей на і РасІ/і РЬопе с 
І05, Ооодіе лезет во все щели рынка со своим АпбгоісІ 05, а ведь есть 
ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе, сразу несколько платформ от ІЧокіа, никому неизвест- 
ные у нас, но зато дико популярные на западе телефоны ВІаскВеггу со 
своей собственной ОС. Получается настоящий зоопарк. А теперь посмо- 
трим на бедного программиста. Ведь как же хочется один раз написать 
приложение, воплотить все свои мысли и идеи, а потом легким движе- 
нием руки запускать программу везде. Но ведь фиг! 

Да, есть ^ѵа, на которой, как предполагалось, программы будут рабо- 
тать абсолютно везде, но только мало что получилось. Если на дескто- 
пах ^ѵа-приложения работают еще более менее (хотя многие при этом 
морщат носом, мол, «Ох, опять эта тормозная Оаѵа») , то с мобильной 
стороной у платформы сейчас полный провал. Хотя внутри АпбгоісГа и 



лежит ^ѵа, она сильно урезана и подогнана под возможности смарт- 
фонов. Короче говоря, если захочешь писать под все это разнообразие, 
готовься осваивать под каждую платформу свой язык, компилятор, огра- 
ничения платформы и АРІ, а еще придется раскошелиться — для іРаб/ 
і РосІ/і РЬопе особо не попишешь без реального устройства и железного 
мака. 

Но лень, как говорится, двигатель всей ИТ-мысли. Относительно 
недавно появились предприимчивые парни из стартапа Аррсеіегаіог, 
которые выложили в открытом виде специальный фреймворк и систему 
разработки Тііапіит. И никто, возможно, не взглянул бы на их творение 
(в конце концов, сейчас же столько различных сред и фреймворков), 
если бы не те чумовые возможности, которая она сразу предложила. Ты 
пишешь программу один раз, используя только единственную систе- 
му АРІ, а потом компилируешь одним кликом под разные системы: 
ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих, МасОБ и... мобильные платформы! Но как? 

ТИТАНОВЫЙ СКЕЛЕТ 

Аррсеіегаіог Тііапіит — это не просто чудо-компилятор. Это целая 
система для быстрой кросс-платформенной разработки приложений, 
тестирования, сборки и распространения на всех доступных платфор- 
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Песочница, чтобы попробовать АРІ 
и тестировать код, не создавая целое 
приложение 

мах, включая мобильные. Но это еще не самое главное. 
Ведь в основе всего лежат стандартные веб-технологии: 
НТМІ_ 5, 055 и Эаѵа5сгірЕ С учетом нынешних трендов 
сложно представить что-то другое. На деле это означает, 
что с Тііапиіт ты можешь разрабатывать приложения для 
десктопа, как если бы ты верстал простой сайт, а потом 
просто скомпилировать и получить бинарный исполняе- 
мый файл. Мало того, как и в случае с веб-приложениями, 
всю функциональность можно разрабатывать на привычных 
динамических языках: РуіЬоп, ПиЬу и даже на РНР. Чтобы 
еще раз осознать суть, повторю: как тебе идея создать зна- 
комыми веб-средствами полноценное приложение , кото- 
рое в один клик можно скомпилировать под ѴѴіпсІоѵѵз, І_іпих 
или смартфон на АпбгоісІ? Супер-решение! 

Создавать приложения с помощью Тііапиіт ты можешь 
в любой удобной среде разработки или даже в Блокноте. 

В проект включаются необходимые файлы: графические, 
стили, НТМБ-странички и любые другие ресурсы. Если при- 
дется что-то реализовывать вне приложения, к твоим услу- 
гам АРІ-интерфейс, который предоставляет Тііюпішті. Это 
необходимо, чтобы абстрагироваться от конкретных плат- 
форм — тебе не надо думать: «А как, черт возьми, открыть 
файл на устройстве ВІаскЬеггу или создать диалоговое 
окно?». Большая часть АРІ доступна для всех устройств, а 



ХИМИЧЕСКИЙ СОСТАВ 



Если тебе интересно, что находится внутри этой 
системы, слушай. Для построения эффективной крос- 
сплатформенной системы модулей на разных языках 
АррсеІегаТог написали нечто подобное для ядра ОС, 
только направленное на взаимодействие библио- 
тек. К го ІА — это микроядро на С++, которое высту- 
пает связующим звеном между всеми модулями и 
языками, преобразует вызовы методов из разных 
языковых сред, обеспечивает передачу параметров 
в понятном для языка стиле и формате. Для этого 
модуль, написанный на одном из поддерживае- 
мых языков раѵаЗсгірЕ С/С++, РуЕэоп, ВиЬу, РНР], 
должен использовать Мобиіе АРІ. С другой стороны, 
необходимо использовать специальный Віпсііпд 
АРІ, специфический для каждого языка, который и 
отвечает за работу с данными. После регистрации 
(связывания) модуля с ядром Кгоіі можно прозрач- 
но вызывать методы любых языков и модулей. В 
будущем планируется добавить поддержку ^ а ѵа, С#/ 
Мопо и Еиа. Исходники ядра доступны на ЭііНиЬ — 
ѵѵмѵѵ.дііЬиЬ.сот/аррсеІегаіог/кгоЦ 



ТИТАН НУМА 




При создании нового приложения указывается минимум 
данных. Основные настройки скрыты в файле (іарр.хті 



если какой-то функции нет, она эмулируется. Все это рабо- 
тает как гипбте-прослойка (для каждой платформы своя], 
но тебя это уже не беспокоит, ведь приложение работает 
только поверх своей среды. Внутри приложения лежит 
лучший из современных веб-движков — ѴѴеЬкіТ, который 
используется как рендер НТМЕ/С55, а также как среда 
исполнения Эаѵа5сгірІ-кода. Эта часть платформы всег- 
да доступа. Если же ты хочешь писать на других языках, 
например, РНР или Рыбу, их интерпретаторы и необходи- 
мые библиотеки будут включены в приложение. Внутри 
системы есть АРІ для связки всех языков вместе, поэтому 
просто можешь писать на том, что лучше знаешь, а потом 
связать все вместе. Приятно, что разработчики не стали 
модифицировать базовые дистрибутивы языков — напри- 
мер, РНР можно обновить, просто скопировав в 5БК файлы 
из официального дистрибутива. 

Вторым компонентом Ткабит’а является специальное при- 
ложение для сборки проекта, созданное, конечно же, на 
своей платформе. С его помощью ты можешь создать про- 
филь приложения, задать его базовые параметры, а потом 
одной кнопкой запустить и проверить, что вышло. На твоем 
компьютере код будет запакован в двоичный исполняе- 
мый файл, слинкован с гипбте-платформой и выполнен. 
Если все хорошо и правильно работает, смело переходи к 
последней фазе разработки. 

Аррсеіегаіюг использует собственную облачную платформу 
для компиляции и создания приложений для разных плат- 
форм, поэтому на компьютере ты сможешь собрать только 
тестовый вариант приложения для проверки его работы. 
Сами же исполняемые файлы для разных платформ будут 
собраны на мощностях компании, а тебе выдадут только 
красивую страничку со ссылками на все доступные вариан- 
ты. Маленькая оговорка: выдадут, только если не глючит 
система сборки, которая почему-то частенько обламывает 
меня с компиляцией. На этом этапе ты просто выбираешь 
целевые платформы, а также вариант установки, который 
будет использоваться. Если не заморачиваться по пово- 
ду размера приложения, то можно слинковать рантайм 
и библиотеки ТіІапіштГа вместе с самим приложением 
(такой пакет называется ЬипсІІесІ]. Если же хочешь полу- 
чить минимальный инсталлятор, то выбери ІМеЕл/огк; тогда 
при установке программа сама загрузит необходимые ему 
компоненты из Сети. Если разрабатываешь что-то коммер- 
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• Официальный сайт 
платформы: 

ѵѵѵѵѵѵ. аррсеіегаіюг. 
сот 

• Хорошая докумен- 
тация по АРЕ 
беѵеіорег. 
аррсеіегаіог.сот/ 
боситепіаііоп 

• Примеры прило- 
жений: 

ѵѵѵѵѵѵ.аррсеіегаіюг. 

сот/збоѵѵсазе/ 

арріісаііопз- 

зЬоѵѵсазе 

• Обучающее видео: 
беѵеіорег. 
аррсеіегаіог.сот/ 
Ігаіпіпд 

• Сравнение 
мобильных плат- 
форм и средств 
разработки: ѵѵѵѵѵѵ. 
сіеѵх.сот/ѵѵігеіезз/ 
АгІісІе/45208/ 
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Перед сборкой необходимо отметить флажками 
интересующие тебя платформы и тип установки. 
Все остальное будет сделано на облачных мощно- 
стях компании 



чески интересное, то необязательно выкладывать свое творение сразу 
для всех, приложения могут быть приватными — тогда его смогут поста- 
вить только те, кому ты сообщишь ссылку на страницу загрузки. Если 
же ты сделал обновление к уже существующему приложению, то всем 
пользователям будет разослано уведомление, что вышла новая версия, 
и они смогут быстро ее установить. 

РАЗБИРАЕМСЯ С АРІ 

Самая интересная для тебя, как разработчика, часть платформы — это 
ее АРІ. Ведь именно через него строится приложение и использует 
функционал девайсов, на которых будет работать программа. Я не стану 
тебе пересказывать содержание документации, которая доступна на 
сайте, а лучше расскажу о ключевых модулях, которые будут полезны 
для создания приложений с уникальным функционалом. 

ОаІаЬазе — встроенная база данных ЗСОе, легко встраиваемая в при- 
ложение. 

ІЧеІѵѵогк — самый богатый компонент для взаимодействия клиентов и 
серверов. Вспомни, сколько костылей надо, чтобы добавить функции 
общения в реальном времени для веб-приложений: разные там Соте!, 
ѴѴеЬЭокеІз и прочие технологии. Забудь, здесь есть все, что необходи- 
мо для прямой работы с сокетами: НТТР-клиент и сервер, а также дру- 
гие приятные бонусы вроде встроенного компонента для ІРС-чатов. 
ѴѴогкег — это модуль для построения многопоточности, взятый, как ты 
уже догадался, из спецификации НТМІ_5. Если тебе надо что-то делать 
в фоновом режиме, чтобы не грузить приложение, просто создай вор- 
кера и дай ему задачу, она будет выполняться параллельно в соседнем 
потоке, обмениваясь сообщениями с основным приложением, никак не 
тормозя его. 

III - в этом модуле доступна работа с буфером обмена, панелью задач 
и треем. Приложение на базе Тііапіит’а будет вести себя идентично 
родным системным программам, даже не подозревая, что внутри на 
самом деле веб-страницы на ^ѵаЭсгір!, дополненные возможностями 
НТМЕ5. 

Модули для работы с кодеками и мультимедиа. Пока что это слабое 
место платформы. Вот было бы круто, если бы встроили сразу видео- 
кодеки, например, нашумевший гугловский ѴР8/ѴѴеЬМ. Это бы обе- 
спечило возможность делать серьезные мультимедийные приложения, 
порвав в клочья ближайшего конкурента, АбоЬе АІ Р, на его же поле. 
Апаіуіісз — встроенная система для получения подробной статистики 
использования приложения. Это что-то типа боодіе Апаіуіісз, но для 
приложения. И, кстати, это очень круто — видно, что разработчики не 
только увлеклись крутостью своей платформы, но и поняли, что без 
таких вещей в суровый мир коммерческих решений не пробиться. 
ІІрсІаІеМападег — модуль обновлений. Любое приложение развивается 
и дополняется, и, чтобы не заставлять пользователей повторно что-то 



скачивать и ставить, в базовый АРІ входит компонент ІІрсІаІеМападег, 
который берет всю эту рутину на себя. Можешь спать спокойно: как 
только появится новая версия приложения, оно будет сразу доступно 
всем пользователям. 

Надо сказать, что АРІ для мобильных устройств немного отличается 
от десктопного. В основном это выражается в доступности некоторых 
специфических модулей для работы со списком контактов, использо- 
вания акселерометра и т.п. Остальные модули практически идентич- 
ные, поэтому, если тебе не надо использовать что-то мобильное, то 
твое приложение будет сразу работать и на десктопах, и на мобилках. 
Если же хочешь крутости, то в мобильной версии платформы тебе 
доступна интеграция с ЕасеЬоок, доступ к геолокационным функциям 
устройства, слежение за жестами пользователя (вроде переворота 
или встряхивания телефона]. Медиа-модуль также впечатляет: есть 
функции для работы со звуком и видео, работы с встроенной камерой 
(если она, конечно, поддерживается устройством]. Работа с эле- 
ментами интерфейса, кроме общих функций, имеет специфическое 
АРІ для устройств на базе АпбгоісІ и і РасІ/і РЬопе, поэтому здесь код 
немного усложнится, чтобы адекватно поддерживать все возможности 
устройств. 

Кстати, АРІ является независимым от языка, поэтому, даже 
если ты на одной странице подключишь код на РНР, Рыбу и 
ЭаѵаЗсгі рі, все они смогут работать с одинаковыми объектами и 
методами платформы (при этом различаясь синтаксисом вызова 
функций]. Также любой код имеет доступ к ЭОМ-дереву текущей 
страницы приложения. Жаль, правда, что для мобильных плат- 
форм доступен только код на ^ѵаЭсгір!, ведь, правда, как туда 
запихнуть интерпретатор РНР, который сам на пару десятков 
мегабайт потянет? 



Цз АООВЕ ІК 

«Да это ж то же самое, что и АІР от АбоЬе», — возможно, вос- 
кликнет читатель, знакомый с разработкой РІА-приложений на 
этой платформе. И будет неправ, потому что, в отличие от АІР, 
Тііапіит пакует все приложение вместе со средой исполнения. 
Это означает, что каждому приложению предоставляется своя 
отдельная среда, никак не связанная с другими приложениями. 
Она легко устанавливается вместе с приложением. Для запуска 
АІР-приложений необходимо установить саму среду. К тому же 
эта среда является разделяемой — одной на все приложения 
в системе. Конечно, это не самым лучшим образом сказывает- 
ся на быстродействии. К тому же, разные приложения для АІР 
могут требовать разные версии фреймворка и библиотек, а это 
уже совсем караул. И наконец, чтобы добить сомневающихся, 
где АІР для 64-битного Ыпих’а? 
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Если речь идею 
мобильных платфор- 
мах, то под виндой ты 
сможешь разраба- 
тывать приложения 
только для АпбгоісІ- 
устройств. Для этого 
необходимо иметь 
установленные ЗОК 
и Апбгоіб 50К. Разра- 
ботка под устройства 
Арріе доступна только 
под МасОЗ, несмотря 
на то, что пункт іРаб 
доступен в менютипа 
приложений для всех 
платформ. 
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На дискеты найдешь 
не только саму среду 
разработки, но и по- 
следние версии 5РК 
для разных плат- 
форм, исходные коды 
для самостоятельной 
сборки, а также 
пример простей- 
шего приложения, 
превращающего сайт 
журнала в приложе- 
ние. 
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Внутреняя архитектура Тііапіит: как это работает на десктопах и мобильных устрой- 
ствах 



СТРУКТУРА ПРОЕКТА 

Тебе осталось только разобраться в структуре проекта, 
чтобы создать свою первую программу на Тііапіит. Прежде 
всего понадобится аккаунт на сайте ѵѵѵѵѵѵ.аррсеіегаіог. 
сот , регистрация бесплатная. Дальше просто — изнутри 
приложение состоит из директории Пезоигсез, в которой 
хранятся все твои файлы. По сути, это корневая директория 
проекта. Выше нее лежат только служебные файлы для 
сборки — манифест, описывающий настройки среды (он 
создается автоматически), лицензия и файл конфигурации 
Ііарр.хті. В нем доступно несколько опций, которые могут 
быть полезными. Например, начальный, минимальный и 
максимальный размер окна приложения, флаг для включе- 
ния полноэкранного режима. Здесь же можно задать, какие 
из системных кнопок будут доступны (вроде «свернуть», 
«развернуть» и «закрыть»), а также ссылка на главную 
страницу, которая загружается при старте приложения. 
Обычно это ссылка на НТМИ-файл в директории ресурсов. 
Но что, если задать здесь произвольный ЮРЕ сайта? 

Вполне ожидаемая вещь. Получится обычное десктоп- 
ное приложение, с инсталлятором и прочими присущими 
фишками, но отображающее один только сайт. Так можно 
за два клика сделать клиент для браузерной онлайн-игры 
или любого другого веб-сайта, главное, чтобы он корректно 
работал в браузере на базе ѴѴеЬКіЕа, не требовал специфи- 
ческих для браузера модулей. 

Для примера превратим сайт журнала в полноценное 
десктопное приложение. Для этого достаточно создать 
новый проект в среде Тііапіит Оеѵеіорег, а потом, открыв в 
Блокноте файл Ііарр.хті, отредактировать его следующим 
образом: 

<?хт1 ѵегзіоп= 1 1 . О 1 епсос!іпд= ЧІТР-8 ' ?> 

<Сі : арр хтіпз : Сі= 1 ?ШРр : / /Рі . аррсеІегаРог . 
огд ' > 

<іс!>ги . хакег . шт</ іс!> 

<паше>Хакег Ѵ/еЬАрр</паше> 

<ѵегзіоп>1 . 0</ѵегзіоп> 

<риЫізкег>Ѵазза Риркіп</риЫіз1іег> 

<иг1>Ь.РРр : / /хакер . ги</иг1> 

< і с оп>сІе Т аи 1 Р_арр_1 одо . рпд< / і с оп> 

<МХПЙСЖ> 

<і<3>іпікіа1</ісІ> 

<РіРІе>Хакер ШеЬАрр</РіРІе> 

<иг!>1іРРр : / /хакер . ги</иг!> 



<місЩЪ>7 0 0< /ѵ\гісЩЪ.> 

<тах-місЩЪ>3 О 0 0< /тах-ѵ\шсЩЪ> 
<тіп-місЩЪ>0< /тіп-т.сІРЪ.> 
<ЬеідТШ>500</]геідТШ> 

<тах-кеідкк>3 000</тах-Ь.еідТШ> 
<тіп-кеідкР>0</тіп-кеідТШ> 
<Ти11зсгееп>Ргие</Ти11зсгееп> 
<гезІ 2 аЫе>Ргие</гезігаЫе> 

«зкготе зсго11Ьагз=" Ргие" >Ргие 
</скготе> 

<тах іші 2 аЫ е >Р гие< /шах іті 2 аЫ е > 

<шіпіті 2 аЫе>Ргие< /шіпіті 2 аЫе> 
<с1озеаЫе>Ргие</с1озеаЫе> 

</Ѵ7ІПСкЖ> 

</Рі : арр> 

Приложение будет запускаться в полноэкранном режиме, 
в котором есть небольшой баг — при нажатии на <Езс> 
оно не выходит из него, это надо реализовать самостоя- 
тельно. Я заметил еще один глюк в среде тестирования 
— при запуске приложение создает в директории проекта 
папку сіізі, где и размещается инсталлятор проекта. Но при 
попытке тестовой компиляции, во-первых, все исходные 
файлы проекта помечаются как геаб-опіу, а во-вторых, 
повторно запустить программу уже не удается. Приходится 
предыдущий дистрибутив удалять вручную и только потом 
запускать сборку во второй раз. 

ПОПРОБУЙ! 

Как ни крути, Тііапіит — это настоящая находка! Какой еще 
проект предоставляет удобный АРІ и позволяет разраба- 
тывать приложение на привычном языке, а компилировать 
его под все десктопные ОС и большинство мобильных плат- 
форм? Да нет таких! При этом АРІ очень прост и даже прия- 
тен в работе, поэтому написать простое приложение или же 
расширить функционал сайта, перенеся его в десктопный 
клиент и добавив новые фичи — занятие всего на пару 
вечеров. Если потрудиться, то можно также быстро сделать 
и программу для Апбгоіб или іРЬопе. Правда, в последнем 
случае понадобится Мае и платный аккаунт программы раз- 
работчиков Арріе. Несмотря на известные скандалы с Арріе 
и приемом в АррБіоге программ, разработанных не на фир- 
менном инструментарии, за приложения на базе Тііапіит 
можно не беспокоиться — они вполне нормально проходят 
все проверки, □с 
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Изображение высокого разрешения ТруМоуд 
45 СРС Тру-сурраунд Эйч Ди 4 Автояркость 
Постигнуть неведомое 

Информационная служба Ю Еіесітопісз 8-800-200-76-76 
(бесплатная горячая линия по России). \ѵѵ/\ѵ.1д.ш 



ЗО-монитор І_С серии ѴѴ630 - 
твой новый геймерский уровень. 
Высокое качество изображения: 
разрешение РііІІНО 1 и кадровая 
развертка в 120 Гц. Исключи- 
тельная четкость даже в дина- 
мичных сценах: скорость обра- 
ботки данных на уровне 172 Гц. 
Впечатления становятся более 
реалистичными и яркими. Функ- 
ция ТИшМобе 2 уменьшает время 
отклика, позволяя тебе момен- 
тально реагировать на проис- 
ходящее. 5К5 Тгіі-5ііггоііпсІ НЮ 3 
обеспечивает чистое объемное 
звучание. Аыіо ВгідНі 4 автомати- 
чески подстраивает яркость 
экрана, в зависимости от осве- 
щения в комнате. Когда ты за 
30-монитором І_0 - это больше, 
чем просто игра. 



Монитор Ю серии Ѵ7630 
ѵѵѵѵу/.Ід.гіі 

фю 

І_і^е'з СоосІ 



рии_ 
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■ и Евгений <ОоЬппу-К» Кузьмин ѵѵѵѵѵѵ^оііппу-к.ги, Вадим «Васііт» Старыгин Ыод.еіііе-датез.пеі 





Какястал 

зарабатывать 
на играх 

Записки дате-сіеѵеіорег'а 

Возможно, ты всегда удивлялся, кто делает все те Р1а$Н-игрушки, которые в 
огромном количестве представлены в Сети. И главное - зачем? На самом деле 
все до банального просто: на этом люди зарабатывают деньги. Меня зовут 
Мппу-К, и я занимаюсь НазН'ем чуть больше двух лет. За этот год моя деятель- 
ность принесла уже больше 150 тысяч долларов. 



С 



Сегодня воскресенье, нужно закончить материал для «Хакера», чтобы 
в понедельник на это не отвлекаться. Много дел: релизим игрушку 
«Роіу-Роіу Саппоп 3», продвигаем «Радсіоіі Саппоп 3» — нужно под- 
нять ежесуточные просмотры, так как просели они в последние дни. 

И пора уже от слов переходить к делу: «Соѵег Огапде» и «Роіу-Роіу 
Еіітіпаіог» для іРасГов сами не сделаются, а издатель уже несколько 
раз спрашивал: «Как оно, движется ли?» А самих ІРасГов, как назло, 
еще нет. Издатель выслал сразу три штуки, чтобы мы могли тестиро- 
вать наши разработки: из Германии до Москвы они добрались за сутки 
и попались в цепкие лапы российской таможни. А ведь еще каких-то 
два года назад я и представить себе не мог, что буду чего-то там рели- 
зить, общаться с немецкими издателями, получать дорогие посылки 
для работы. 



КАК ЭТО УГОРАЗДИЛО? 

В то время я сидел на унылой работе, где разрабатывал офисные 
приложения для предприятий и толком не развивался. Для создания 
тех программ не требовалось даже знания ООП, но мне нравилось. Я 
создавал что-то свое, и находилось немало людей, которым мои раз- 
работки приходились по душе. Назывался я в то время директором по 
развитию. Что это означало, мало кто понимал, но звучало круто. Это 
был офис. Иллюзия стабильности и возможностей преуспевания. Все 
это продолжалось ровно до того момента, когда с генеральной дирек- 
цией случилось, как бы помягче сказать, недопонимание вопроса 
авторства моих программ. Я взбрыкнул гордостью и ушел. Дома я про- 
сидел два месяца. Написал одну прикладную программу, рассчитывая 
продавать ее через дилерскую сеть фирмы, откуда уволился. Не полу- 
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Моя первая разработанная игра ЫаіІІЧоісІ 



чилось: первый опыт продажи собственных программ оказался про- 
вальным. В такие моменты ты тупо лазишь по фрилансерным сайтам 
и понимаешь, что офис, вообще говоря, был не так уж и плох :). А тем 
временем желудок требует денег как минимум раз в день. Нужно было 
что-то предпринимать. Либо снова устраиваться в офис, либо приду- 
мывать что-то свое. Уж не знаю, случайно ли, но именно в тот момент 
каким-то образом наткнулся я на блог некого Вадима Старыгина (он, 
кстати, соавтор этой статьи]. 

Парень писал о том, что делает флеш-игры, после чего продает их и 
снимает с этого хорошие деньги. «Интересно», — подумал я. Игры мне 
нравились всегда. И я отлично понимал, что есть большие компании 
вроде Асбѵізіоп или Сгуіек, которые их создают и зарабатывают в этом 
бизнесе миллионы. Мысли влезать в эти дебри даже не приходило. 

Как и в случае с другими идеями по зарабатыванию денег, эта была 
из разряда ненаучной фантастики — суди сам, где я, и где Асбѵізіоп? 
Я, получалось, что нигде. А тут — парню чуть больше двадцати лет 
(помладше меня, стало быть, на пять лет), делает игры. Конечно, 
совсем не те, что расходятся огромными тиражами в красивых 
ОѴОВох'ах на прилавках магазинов, а маленькие браузерные игрушки, 
вдобавок еще и бесплатные. Но... при всей простоте, он делал на этом 
деньги. Слова «865$ те же четыре игрушки, что и в прошлом месяце, 
но в марте на 3 дня больше, чем в феврале» серьезно засели мне в 
голову. Изучив блог Вадима, я понял, что это все выглядит правдопо- 
добно, что нужно пробовать. Нужна была игра. 

ПЕРВЫЙ ОПЫТ 

Поиграв в несколько игрушек, я понял, что ничего подобного быстро 
мне не состряпать. Рисовать я никогда не умел, а то, что быстрень- 
ко научусь — сомнительно. Да и идею сразу было не родить. Тем не 
менее, желание освоить РІазЬ было стойким. Сразу пришло пони- 
мание, что в этой системе можно создавать анимацию «прямо так» 
и с программированием. «Прямо так» — это как процесс создания 
мультфильма. Шлепаешь на временной линейке кадры, получается 
анимация. Каждый кадр можно перерисовывать вручную или же вос- 
пользоваться всякими хитрыми инструментами вроде «задал первый 
кадр, потом последний, а все остальное система сама сделает». Для 
игр такое дело, понятно, не годится, игры — это все-таки сильно инте- 
рактивная штука, одним «кадр-за-кадром» не обойтись. Нужно про- 
граммирование. Кодинг во РІазЬ, как известно, реализован через соб- 
ственный язык АсбопЗспрС Поскольку я знал немного баѵа и С#, он 
оказался совсем несложным. Почитав немного литературы, я быстро 
разобрался, как управлять объектами, как отслеживать те или иные 
события, которые могут появляться в игре. К концу первого дня экс- 
периментов я уже мог создавать что-то простое. Тут я понял, что подо- 
шел к моменту, когда дальше без идеи никуда. Мне казалось, что идея 
игры, как и сама игра, должна быть простой, но оригинальной. Еще 
лучше, если бы идея была обсасыванием хорошо знакомого старого 
с целью получить ощущение чего-то нового. «Арканоид!» — подумал 
я. Все, кто занимается геймдевом, наверняка, когда-то делал ради 
пробы сил арканоид. Все просто: «Кирпичи. Мячик. Призы из разби- 
тых кирпичей», — надо попробовать. 



В голове что-то такое зашевелилось, я вырвал листок, немного помял 
его, сунул в сканер. Нажал «отсканить». Сканер заурчал, прогреваясь. 
А потом на экране появилась 55-мегабайтная Ьтр-картинка. Что-то 
такое уже начало вырисовываться. И первое, что я понял, глядя на 
ровный по краям, но мятый и клетчатый листок, что я нашел очень 
хороший холст для самой игры. Именно на таком холсте, думал я, 
действие игры и развернется. Что именно развернется, стало ясно, 
когда посмотрел на тетрадку и увидел свои каракули: какие-то схемы 
и рисунки были сделаны обычной синей ручкой. Вот она, идея: все 
детали игры надо нарисовать от руки! 

- Ты не умеешь рисовать, дубина, — проухал голос разума. 

- Ага, — согласился я, — то, что надо. 

Код ІЧаіІпоіб’а, который получился через пару дней после начала — это 
все мое мастерство, которое было накоплено за годы процедурного 
программирования. ООП, говорите? А нет там никакого ООП. Все 
в одном огромном файле, много іГов и функций. Перед внесением 
каких-либо изменений приходилось рвать на себе волосы, а сами 
изменения делать со страхом — не дай бог сейчас все поломается. 

Но игра играла. И через некоторое время заиграла на специальном 
сайте-аукционе РОЕ, куда засылаются игры. А еще через сутки мне 
написали: «Прикольная у вас получилась игрушка. Можно мы дадим 
вам денег, а вы отдадите нам ее исходники?». Денег давали целых 300 
долларов. За 4 дня заработать 300 долларов было уже круто. Плюс к 
этому скоро нашелся еще один иностранец, который захотел дать еще 
300 долларов. Несложный подсчет: 600 долларов, 4 дня. А за месяц 
сколько бы получилось? Это было даже больше моей прошлой дирек- 
торской зарплаты. 

КАК СДЕЛАТЬ ИГРУ? 

Как ты уже догадался, для разработки игр необязательно создавать 
студию из профессиональных разработчиков, художников и сцена- 
ристов. Начать вполне можно одному, в смысле, вообще одному! Для 
этого необходимо усвоить несколько простых вещей, которые расскажет 
Вадим Старыгин, благодаря которому я и втянулся в разработку игр. 
Любая игра состоит из 3-х составляющих: код, графика, геймплей. 
Каждая часть важна, и любой может осилить их все, используя много- 
численные ресурсы в инете и вспомогательные инструменты. 

Итак, любой игре необходим движок, на основе которого она работает. 
Но где его взять, если Ріазб'ем ты никогда не занимался? Самый про- 
стой вариант — воспользоваться уже готовым решением. На данный 
момент самая распространенная сторонняя библиотека — Вох2й ( ѵѵѵѵѵѵ. 
Ьох2сІ.огд ]. Она бесплатная, на ней много разных интересных и успеш- 
ных игр. Для примера на ее базе были созданы игры Радбоіі Саппоп, 
Радбоіі ѴоІеуЬа II. Причем Радбоіі — это внутренний элемент Вох2б. 
Каждая игра принесла боЬппу-К $5000, при этом РІазЬ он открыл для 
себя за два месяца до этого. Практика показывает, что РІазЬ — это 
вообще одна из самых простых в освоении технологий. В инете немало 
хороших и очень понятных манулов, в том числе на сайтах ѵѵѵѵѵѵ. 
етапиеіеіегопаіо.сот . ѵѵѵѵѵѵ.іопѵра.ргі.ее . ѵѵѵѵѵѵ. ко пдгедаіе. со т/іабз . 
Одного движка для игры мало. Поэтому следующий важный 
вопрос, который необходимо решить: где взять хорошую графи- 
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РадОоІІ Саппоп позволил заработать солидные деньги 



ку? Да где угодно! Как ты уже читал выше, можно просто взять 
и нарисовать все от руки — получится оригинальный и при- 
кольный стиль. Еіазб-игры часто не требуют каких-то шедевров, 
поэтому с отрисовкой простых элементов ты можешь справиться 
и сам. Другой вариант, если рисовать ты ничего не умеешь, 
но хочешь, чтобы игра выглядела круто, — воспользоваться 
готовыми спрайт-сетами (зрг'Ке-збееіз). По сути, это нарезки 
графики из других игр, самые популярные из них — хиты с при- 
ставок (Медатап, 2еШа, Зопіс). Самый правильный вариант 
— это, конечно, взять в команду художника, но тогда с ним при- 
дется делиться доходами от игры или вообще сразу заплатить 
за работу. Короче говоря, к последнему варианту ты рано или 
поздно придешь, но на первых порах вполне можно обойтись и 
без этого. 

С движком разобрались, где взять графику, решили, но самой игры 
нет. Это называется отсутствием геймплея: нет идеи — нет игры. 
Открою тебе секрет: если не брать в расчет какие-то тренировочные 
разработки, то браться за игру надо только с четкой уверенностью, 
что игра будет качественная. Если игра получится из разряда «так 
себе», играть в нее никто не будет, а значит, ты не сможешь на 
ней заработать. Итак, нужна идея. Если у тебя в голове уже маячит 
мысль, как покорить сердца геймеров, и руки рвутся в бой, хорошо. 
Если же в голову ничего не лезет, есть запасные варианты. Можно, 
например, клонировать другую игру, добавив в нее новую изюминку. 
Оптимальная цель — какая-нибудь старая, несложная игра с пристав- 
ки. Главное не забыть добавить что-то новенькое, упростить управле- 
ние, короче говоря, сделать игрушку лучше. Другой редкий, но меткий 
вариант — сделать продолжение чужой игры. В обоих случаях автор 
оригинальной игры, вероятно, не будет рад, но подобная практика 
встречается сплошь и рядом. 

КТО ТАКИЕ ПОРТАЛЫ? 

Итак, игра есть. Но как показать ее геймерам? В инете есть игровые 
порталы с флеш-играми. Их очень много: есть очень крупные, есть 
совсем никакие. На порталах этих висят флеш-игрушки. А вместе с 
ними — баннерная реклама. Посетители играют в игрушки, иногда 
смотрят на баннеры и иногда по ним кликают, таким образом, сами 
порталы зарабатывают деньги. Чем больше людей играют в игры, 
тем больший доход имеют порталы. Таким образом, цель владельцев 
подобных ресурсов — привлекать на свой ресурс как можно боль- 
ше любителей флеш-игр. Для этого порталы постоянно обновляют 
игрушки, а хорошие порталы, как правило, всячески стараются 
выкладывать у себя очень хорошие игры, появившиеся на просто- 
рах интернета на радость своим игрокам. Если игра не привязана 
специальным образом к конкретному ресурсу, ее файл можно взять 
из кэша и выложить в другое место. Как правило, это не просто не 
запрещается — это даже приветствуется, чем непременно пользуются 
владельцы порталов. 

Разработав игру, ее по-любому необходимо добавить на два самых 
известных портала: ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵдгоипсіз.сопп и ѵѵѵѵѵѵ.копдгедаіе.сопп . 
Если сорвать там победные дневные и недельные места, чтобы она 



появилась на первой странице портала (все определяется голосова- 
нием посетителей портала], игру быстро растащат на многочисленные 
порталы их владельцы. Например, РадсЫІ Саппоп 2 автор запостил 
максимум на пяток порталов. А теперь она на 1500 сайтах. Если 
игрушка добротная, в нее заиграют миллионы людей. 

ОТКУДА БЕРУТСЯ ДЕНЬГИ? 

Но что толку от этих миллионов геймеров, если в карман ничего не 
капает? Откуда здесь вообще деньги? Чтобы зарабатывать на игре, 
недостаточно добавить свою игру на порталы: необходимо найти 
спонсора! Что это означает: владелец портала (спонсор] где-то 
узнает, что ты сделал хорошую флеш-игру. Он связывается с тобой 
и предлагает следующее: «Я даю тебе денег, но ты берешь логотип 
моего сайта и вставляешь в игру так, чтобы при клике по нему в 
браузере открывался мой портал». Далее игра выкладывается в 
инет, расползается по порталам, в нее играют много людей, часть 
из которых непременно будет кликать по логотипу портала, пере- 
ходить на его сайт и тем самым приносить спонсору деньги за счет 
показываемых баннеров, отбивая те средства, которые спонсор 
потратил на тебя. Все просто. Есть два основных варианта пред- 
ложений от спонсора. Портал может сразу дать довольно боль- 
шую сумму денег за размещение своего логотипа и кнопки «Моге 
датез». Сумма варьируется от $100 до $40000 и зависит от само- 
го спонсора, его пожеланий и непременно самой игры. Но нужно 
понимать: любая сумма спонсорства оценивает потенциальную 
популярность игры, умноженную на потенциальный трафик, который 
приведет игроков на сайт спонсора. Увы, многие порталы сейчас 
не хотят рисковать, если игра будет неуспешной. Поэтому схема 
усложняется: изначально тебе выплачивается лишь часть суммы, но 
оставляется задел для получения дополнительной прибыли — это 
называется перформанс-сделка. В этом случае спонсор считает 
количество людей, пришедших на сайт людей: каждый посетитель 
«стоит» копеечку. Получается простая сделка: сколько привел 
людей за какой-то срок, столько и получишь денег. Правда, выше 



МОЖНО ЛИ ЗАРАБОТАТ 



НА рекламе! 



Один из самых простых способов заработать на игре — показы- 
вать баннер рекламных сетей. Как это работает: ты выделяешь 
какое-то место в игре (во время загрузки или между уровнями] 
и вставляешь пару строчек кода. Когда игрок грузит игру или 
переходит на следующий уровень, он видит рекламу. Рекламные 
сети, а это, прежде всего, МосЫ Асіз ( ѵѵѵѵѵѵ.ппосЫтебіа.сот ] 
и СРМБіаг ( ѵѵѵѵѵѵ.срппзіаг.сопп ]. платят за показы и клики. Чем 
больше их, тем больше денег получаешь ты. Самое важное — 
отдача появляется сразу после выхода игры. Правда, макси- 
мальный доход, который с этого можно поднять — это $10000, и 
то в случае очень успешной игры. А так — 500-1000 долларов. 



► 034 
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У Роіу-Роіу Саппоп было уже несколько частей, и все оказались прибыльными 
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Один из наиболе раскрученных порталов 
с ЛазН-играми копдгедаіе.сот: отсюда 
игры растаскивают по всему интернету 



определенной суммы не прыгнешь. Например, спонсор 
предлагает набрать пятьсот тысяч уникальных пере- 
ходов на сайт, чтобы «отбить» 15 тысяч долларов, и 
игра делает это за неделю. Все, спонсор выплачивает 15 
тысяч, даже если изначально предполагалось, что игра 
будет «крутить» этот трафик в течение двух месяцев. 

Или другая ситуация: если за два месяца игра привела 
людей только на 10 тысяч, тогда спонсор выплачивает 
10 тысяч и «до свидания». 

Но только как выйти на этих самых спонсоров? Если пер- 
вую игру ты сварганил через две недели после знакомства 
с Еіазб'ем, понятно, что никаких связей и контактов у 
тебя нет. Но, к счастью, есть такой замечательный ресурс 
как Р6І_ [ ѵууѵѵуіІазЬдаппеІісепзе.сопп ). По сути своей, это 
аукцион между разработчиками и спонсорами. В нем есть 
две зоны: для разработчиков и спонсоров. Если ты не 
уверен в своем английском, багах, фичах, и хочешь спро- 
сить совета — открой игру другим разработчикам, который 
могут помочь советом. Как только убедишься в целост- 
ности и готовности игры, открывай ее для спонсоров. 
Ожидание хорошего предложения может занять от 2-х до 
4-х недель. Но разве ж это много, если за игру тебе сразу 
могут предложить, скажем, $5000? Едва ли. Правда сразу 
предупреждаю: 10% придется отдать самому аукциону 
за посредничество. Зато спустя какое-то время аукцион 
становится ненужным: ты будешь узнаваем, и тебе будут 
писать напрямую. Да и сам ты, вероятно, выберешь того 
спонсора, с которым тебе удобнее работать. Но все же 
возьмем плохой вариант, когда откликов от спонсоров нет 
вообще. В этом случае самое время задуматься о том, что 




I Гъг р-пгіі-г^'МтКіЫ 
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Р6І_ — аукцион позволяющий спонсорам 
получать игры, а разработчикам — зара- 
батывать 



ты слишком много просишь и слишком мало предлагаешь. 
Возможно, что-то сделано не так: остается выпускать игру 
как есть и надеяться на отдачу от рекламы (подробнее 
читай во врезке]. 

ПРЕДОСТЕРЕЖЕНИЕ 

Так как задача этой заметки — познакомить людей с 
принципами заработка денег созданием флеш-игр, я дол- 
жен сделать предостережение. Никогда не делай «про- 
стенькую игру, чтобы попробовать. Пусть хоть пара сотен 
заработается». Скорее всего, ты ничего не заработаешь. 
Разочаруешься, будешь жалеть о бездарно и бесполезно 
потраченном времени. А Джонни-К еще и обманщиком 
окажется. Сразу нужно делать хорошую Игру (с большой 
буквы!]. Играй в игры, изучай, что нравится игрокам, 
делай выводы. 

Р.5. Напоследок хочу сказать о платформе іРЬопе/іРасі, 
которой сейчас занимаюсь. Есть у меня игра РадсЫІ 
Саппоп. Год назад одни предприимчивые ребята из 
Америки взяли ее и портировали на айфон. Без моего, 
естественно, ведома. Рип-офф был конкретный: парни 
всего лишь сменили уровни и добавили пару фишек. 
Графика, геймплей, даже кнопки на уровне — все было 
взято из моей игры. Даже название у игры — Радсіоіі 
Віазіег. И что ты думаешь? На первой и второй части 
своего бластера они заработали больше двух миллионов 
долларов. О перспективности суди сам :). т 




> іпіо 

Иногда порталы про- 
сят спецверсию для 
определенного порта- 
ла — без рекламы, без 
логотипов спонсора 
и прочее (за такое 
платят деньги, 
называется — «не- 
эксклюзив»]. Но в 
этом случае надо 
договариваться как 
с порталом, таки со 
спонсором, который 
может быть против. 




НТТР://ѴѴѴШ 

■ ■ 

> Ііпкз 

Форум для разработ- 
чиков игр на Еіазб: 
^азбдатебеѵ.ги 
Известнейший блог 
по теме от одного из 
авторов статьи: 
Ыод.еІФе-даппез.пеі: 
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Колонка редактора 

Как найти украденный ноутбук? 




АІІуоиггіеѵісез 



Васку р[_эрІор 

Иіівіпд - Рі іѴ ІК&К » ГГіШЛіі*. 
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: Нап-^4 
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Админка системы для поиска ноутбука 



• Рѵ»П -ДОЫ- »» 4 Мрт - 

РІнМЫМ п-эт -ЭѴЧС4 Йдоьщя_ц2іщі - 
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Вернуть лэптоп, который попал в чужие руки, 
теоретически можно. Но рассмотрим для 
начала ситуацию с пропавшим сотовым теле- 
фоном. При поступлении заявления в мили- 
цию у потерпевшего обязательно спрашивают 
ІМЕІ девайса. Изменить этот уникальный 
идентификатор телефона сложно, поэтому 
если кто-то захочет воспользоваться мобиль- 
ником, то операторы сотовой связи по запро- 
су из органов, вероятно, смогут дать ответ, 
кто именно. Это уже устоявшаяся практика. У 
ноутбука, в принципе, тоже есть уникальные 
идентификаторы, например, МАС-адреса 
сетевых адаптеров. Это не шибко полез- 
ная информация в больших городах вроде 
Москвы, но в городах поменьше, где всего 
несколько интернет-провайдеров, она может 
стать вполне реальной зацепкой. Правда, 
никто не может заведомо точно сказать, логи- 
руютли провайдеры МАС-адреса, и засветит- 
ся ли нужный МАО в логах (любой роутер на 
пути исключит такую возможность]. А самое 
обидное, что сам МАС-адрес без ноутбука 
взять негде: на коробке он указывается дале- 
ко не всегда. Тем не менее, милиция такую 
информацию запрашивает, это я знаю. Когда 
у меня в центре Москвы из машины вытащи- 
ли ноутбук, мне рассказали еще одну успеш- 
ную историю поиска лэптопа. На украденном 
ноуте была установлена НатасЫ — програм- 

_ ► 036 



ма, похожая на ІМ-клиент и позволяющая в 
два клика организовать ѴРІ\І-сеть. Когда лэп- 
топ подключили к Сети, хамачи автоматиче- 
ски подсоединился к серверу, что и заметил 
настоящий хозяин ноута, записав засветив- 
шийся ІР-адрес. Получается, если заранее 
быть готовым к этой неприятной ситуации, то 
шансы на поиск ноутбука можно значительно 
увеличить. Сразу после происшествия у меня 
возникла идея написать небольшую тулзу, 
которая бы периодически стучалась на сер- 
вер и сливала на него информацию о теку- 
щем состоянии ноутбука (хотя бы ІР-адрес). 
Увы, руки до дела тогда так и не нашли. Зато 
недавно на все свои мобильные устройства 
я установил программу Ргеу ( ѵ\лл/ѵѵ.ргеѵрго]есЦ 
сот ]. К счастью, утилита доступна для всех 
десктопных платформ: ѴѴіпбоѵѵз, Мае и Ыпих, 
а совсем недавно появилась версия и для 
Апбгоіб. Так что она делает? Помогает найти 
ноутбук! С определенным интервалом Ргеу 
просыпается в системе и стучит на опреде- 
ленный ІІРІ_, чтобы проверить, не появилась 
ли там команда сбора данных. Если режим 
поиска активирован (ноутбук украден!], прога 
тут же начнет слать подробные отчеты о 
текущем состоянии системы. Причем, если 
сетевого подключения в какой-то момент не 
будет, Ргеу сама попытается подключиться к 
ближайшей точке доступа. Эдакий бэкдор, но 



не во вред, а во благо, который ты сам себе 
устанавливаешь. 

У программы есть два режима работы: Ргеу 
+ Сопіхоі Рапе и Ргеу Эіапсіаіопе. В первом 
случае отчеты и управление программой 
будут передаваться на сервер проекта, а ты 
через удобную контрольную панель сможешь 
с ними работать. Ргеу Эіапбаіопе означает, 
что программа будет работать без сервера, 
а все данные отправляются тебе на етаіі. 
Первый вариант более удобный, второй более 
конспиративный — выбирай, что тебе боль- 
ше подходит. Кстати говоря, если в твоем 
аккаунте добавлено не более трех мобильных 
устройств, то использовать сервис ты можешь 
совершенно бесплатно. Для каждого девайса 
через удобную админ-панель задаются осо- 
бые параметры отчетов. Рекомендую включить 
сбор всех возможных данных: скриншот экра- 
на, изображение с веб-камеры, информация 
о сетевых подключениях и т.д. Опция «Оео» 
позволяет и вовсе передать координаты, 
причем это относится не только к нетбукам 
со встроенным 0Р5, но и вообще ко всем 
девайсам: Ргеу попытается пробить Е55Ю 
ближайших точек доступа по общеизвестным 
базам. Помимо этого на ноутбук можно отпра- 
вить сообщение или поменять даже ѴѴаІІрареп 
«Верни мне ноутбук, давай договоримся». 

Если лэптоп нужен кровь из носа, то с новым 
владельцем можно попытаться договориться. 
Еще один хинт — если установить на компью- 
тер ТеатѴіеѵѵег ( уѵѵѵѵѵЦеатѵіеѵѵег.сопп/ги ]. то 
ты всегда сможешь подключиться к рабочему 
столу лэптопа, даже не зная ІР-адреса. т 



Вас кир І_арЪйр 




Пришел отчет с ноутбка: изображе 
ния с камеры и скриншот экрана 
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сопіезі 



О Журнал Хакер представляет конкурс по поиску багов в бета-версии 
ІВМ І_оІиз Зуплрбопу 3. Покажи себя в деле — и выиграй поездку в США 
на конференцию І_оІизр[іеге в январе 2011 года! 



Х-Іезііпд 




Все, что нужно для участия в конкурсе — установить 
І.оІи$ Зутрбопу Веіа 3 и зарегистрироваться на сайте 
Іоіиз.хакер.ги . Дальше все зависит от тебя: чем больше 
и интересней ошибки ты найдешь, тем больше у тебя 
шансы выиграть крутые призы! 






Восстанавливаем убитую флешку и ставим 
на нее несколько ОС 

Все началось с того, что на столе у меня постоянно лежали две неработающие 
флешки. Одна отказывалась форматироваться, а другая вообще не хотела рас- 
познаваться в системе. Вроде и выбросить было жалко, но и толку от них ноль. 
Когда наконец появилась свободная минутка, удалось не просто восстановить их 
функциональность, но и сделать из одной из них удобнейший мультизагрузоч- 
ный пендрайв для запуска разных и полезных ЫѵеСО систем. 



КАК УМИРАЮТ ФЛЕШКИ? 

Функцией безопасного извлечения устройств и дисков, к которой с 
таким трепетом относятся многие пользователи, я не пользовался 
практически никогда. Дождавшись, пока светодиод флешки перестанет 
мигать (стало быть, процедура чтения-записи заканчивалась], я просто 
вытаскивал пендрайв из ИЗВ-разъема. Так я делал до тех самых пор, 
пока со словами «Да нафига оно нужно, это безопасное извлечение» я 
наспех вытащил флешку и успешно ее убил :]. Вставив флешку в ноут- 
бук, скопировать с нее уже ничего не получилось. Форматировать она 
отказывалась и вообще вела себя довольно странно, периодически не 
определялась в системе. 

Самой частой причиной неполадок ІІ5В-флешек становится специ- 
альный контроллер, который отвечает за передачу данных между ком- 
пьютером и флеш-памятью (о пендрайве в общем ты можешь прочитать 
во врезке). Но, что хорошо, проблема с контролером не означает, что 
единственным вариантом является его замена. Очень часто непо- 
ладка носит исключительно программный характер, и в таком случае 
работоспособность флешки вполне можно восстановить. Контроллером 
управляет микропрограмма (прошивка], которая, как и любая другая 
прога может заглючить, в первую очередь, из-за различных сбоев 



питания, как, например, в случае небезопасного извлечения устройства 
из ИЗВ-порта. В результате контроллер блокируется и не отвечает на 
запросы операционной системы. При подключении к компьютеру такой 
флеш-диск может опознаваться как «Неизвестное устройство», иметь 
формат РАѴѴ или, что тоже бывает, может быть виден в системе как диск 
с нулевой емкостью. Симптомы тех же самых проблем — сообщения 
«Вставьте диск» или «Нет доступа к диску» при попытке обратиться к 
флешке. К счастью, зачастую это можно поправить. 

Прежде чем приступать к описанию процедуры восстановления, спешу 
предупредить: большинство из утилит, которые направлены на вос- 
становление работоспособности флешки, форматируют накопитель на 
низком уровне. На деле это означает, что все данные с нее будут утеря- 
ны. Поэтому, если флешка перестала работать, а на ней — финальная 
версия диплома, который надо сдавать послезавтра, верный способ 
спасти данные — обратиться к специалистам. С помощью специаль- 
ного оборудования профи смогут вытащить данные, которые записаны 
во флеш-памяти устройства, даже если контроллер полностью умер. В 
принципе, попытаться восстановить файлы можно и самому, восполь- 
зовавшись утилитами Р-5іисІіо ( ѵѵѵѵѵѵ.г-гіисііо.сот/ги ] и РЬоІоРес ( ѵѵѵѵѵѵ. 
сдгесигііѵ.огд/ѵѵікі/РЬоіоРес ). Причем есть шанс восстановить данные, 
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Определяем ѴШ и РІО с помощью утилиты СЫр 
бепіиз 



как до восстановления нормальной работы контроллера, так и после. Но 
вернемся к нашей теме. 

ПРИВОДИМ ФЛЕШКУ В ЧУВСТВА 

Чтобы восстановить работу контроллера и, соответственно, флешки 
в целом, необходимо найти сервисную утилиту, которая умеет раз- 
говаривать с ним на общем языке и уболтает его снова заработать. К 
сожалению, контроллеров очень много, и даже у одного производителя 
флешек микросхемы контролеров могут сильно отличаться. Выяснить, 
какой контроллер используется в умершей флешке, можно двумя спосо- 
бами: брутальным и деликатным. Первый означает, что корпус флешки 
придется вскрыть и посмотреть наименование контроллера (ты ведь 
уже прочитал врезку и разобрался, где там что?], которое нанесено на 
микросхеме. Добраться до внутренностей флешки не всегда просто, но 
зато это точно даст результат. Впрочем, обойтись можно и без этого, 
воспользовавшись вторым способом. Контроллер можно идентифици- 
ровать по кодам ѴЮ (идентификатор производителя] и РЮ (идентифика- 
тор модели устройства] и, что самое приятное, извлечь их можно прямо 
из операционной системы. Коды считываются с помощью любой из 
следующих утилит: СЫрбепіиз, СЬескІЮізк, ІІБВОеѵіеѵѵ, ІІзЬЮСЬеск, 
и, если это удалось, значит шансы на восстановление флешки опреде- 
ленно есть. Следующий вопрос: что с этими кодами делать? Пробить 
по специальной базе флешек іРІазб на сайте у бІазП _ги, инфор- 
мацию в которою заботливо занесли люди, которые профессионально 
занимаются восстановлением данных, и просто энтузиасты. Забиваем 
ѴЮ, указываем РЮ и нажимаем «Найти». Например, для моей флеш- 
ки ѴЮ = 8086, РЮ = ЗА37. Оказалось, что в флешке используется 
контроллер АІ_С0Р, а в графе «Утилита» сразу предлагается несколь- 
ко сервисных утилит, которые возможно помогут вернуть флешку в 
работоспособное состояние. Подобрать сервисную утилиту можно и 
вручную; здесь, опять же, выручает бІаэЬЬооІі.ги, а точнее, собранный 
там каталог сервисных программ. Как ты уже понял, для каждого про- 
изводителя контроллеров — свои утилиты. Процедура восстановления 
сильно отличается, но, как правило, довольно проста. К счастью, с каж- 
дой утилитой обязательно прилагается пошаговая инструкция в стиле 
«нажми это, выбери то, подожди, получи работоспособную флешку». 
Последовательность действий, чтобы оживить контроллер, очень про- 
ста. Главное здесь — правильно выбранная сервисная утилита. 

ЫѴЕСО 

В результате описанных телодвижений были без проблем восстанов- 
лены обе флешки. Только зачем они мне? :) Поскольку для переноса 
файлов я давно не пользуюсь флешками (ОгорЬох решает все пробле- 
мы], было решено сделать из флешки что-нибудь полезное. Старая идея 




Сервисная утилита для работы с флешками с кон- 
троллером Аісог 



заключалась в том, чтобы превратить пендрайв в мультизагрузочный 
гаджет сразу с несколькими ОС. Когда-то давно я записал ІІЗВ-версию 
Васкіхаск’а и всегда брал ее с собой, чтобы в любом месте всегда иметь 
под рукой полезные утилиты и полноценный І_іпих. Если сделать флешку 
мультизагрузочной, то можно не привязываться лишь к одной системе, 
а, используя нынешние объемы, запихнуть туда сразу несколько полез- 
ных ЫѵеСО. Тем более, помимо загрузочных версий обычных десктоп- 
ных Ыпих’ов (Ребога, ІІЬипШ и прочих] есть целый ряд специализиро- 
ванных инструментов, основанных на этой самой технологии: 

• Ог.ѴѴеЬ ЫѵеСО ( ѵѵѵѵѵѵТгеебгѵѵеЬ.сопп/Ііѵесб ]. Р-5есиге Резсие СО 
( ѵѵѵѵѵѵТ-зес иге .сопл ]. Казрегзку Резсие йізк ( зиррогГказрегзкѵ.ги/ 
ѵігизез/гезсиебізк ] и другие дистрибутивы с антивирусом на борту стали 
любимым средством, чтобы удалить малварь из системы, особенно если 
речь идет о блокираторе. 

• ОрЬсгаск ( орбсгаск.зоигсеРэгое.пеб и ІЧТРаззѵѵсі ( боте.еипеТпо/ 
рпогбаЫ/пІраззѵѵб ] позволяют очень быстро сбросить пароль админи- 
стратора или любого другого локального пользователя, а также добрать- 
ся до реестра системы без загрузки винды. 

• Рагіесі Мадіс ( рагіебтадіс.сот ] и ѲРагІесІ ( драгІеб.зоигсеЬгде.пеі ] 

ничуть не хуже, чем коммерческий Рагббоп Мадіс, работают с раздела- 
ми жесткого диска. 

• Мет1езі86+ ( ѵѵѵѵѵѵ.теппІезГогд ] и МН 00 ( /ѵѵѵѵѵ.іІібб.ги/ппЬбб ] являются 
чуть ли промышленными стандартами для проверки соответственно 
оперативной памяти и жестких дисков на наличие ошибок. 

Этот список можно продолжать, благо, платформа ЫѵеСО, и этого не 
отнимешь, действительно располагает к появлению подобных спе- 
циализированных инструментов. Разумеется, записывать на диск 
(фууу!) ничего не нужно, ведь есть очень простая утилита ІІМеіЬооІіп 
( ипеіЬообп.зоигсеІюгде.пеі ]. предоставляющая удобный интерфейс 
для создания загрузочных флешек из 150-образов. Плюс в том, что у 
нее есть огромная база разных ЫѵеСО, и она знает, что с ними делать. 
Поэтому нужно лишь выбрать флешку, указать путь до нужного 150- 
образа, а также выбрать тип и версию дистрибутива. Все, дальше про- 
грамма справится с задачей сама, и с пендрайва сразу можно будет 
загружаться. Но «одна флешка — один дистрибутив» — это не так инте- 
ресно. Сделать флешку сразу со всеми этими инструментами — вот то, 
чего бы мне захотелось. 

МУЛЫИЗАГРУЗОЧНАЯ ФЛЕШКА 

Чтобы иметь возможность выбирать ОС, которую мы хотим грузить, нам 
потребуется загрузчик. Хорошим вариантом является дгиЬ 4 сІ 05 ( собе. 
доод[е.сот/р/дгиЬ4бо5-сЬепа[[ ] от наших китайских друзей. В ска- 
чанном архиве ты увидишь много разных файлов, но нам потребуется 
только непосредственно файл загрузчика: дгібг. Правда, если просто 
скопировать его на флешку (и это надо сделать обязательно], то ничего 
не получится — необходимо еще прописать загрузчик в МВП флешки. 

С этим справится специальная утилита дгиЬіпзІ ( боѵѵпіоаб.дпа.огд/ 
дгиЬибІ ]. Необходимые действия можно было бы выполнить через кон- 
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Устанавливаем 6гиЬ4йо5 на флешку 
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Мультизагрузочная флешка готова! 



3. Добавить в тепіі.ізі: описание всех систем, которые мы хотим загру- 
жать. 

СИМБИОЗ СВОИМИ РУКАМИ 

Для примера покажу, как сделать мультизагрузочную флешку из двух 
дистрибутивов: МетІе5І86+ для проверки оперативной памяти на 
ошибки (первый инструмент, если система непредсказуемо перегру- 
жается] и СЖіпе ІЧТ Раззѵѵогб & Педізіху Ебііюгдля сброса пароля в 



ФЛЕШКА ІМ8ШЕ 



Любая флешка — это очень простой девайс, состоящий всего из 
нескольких элементов. Самая большая микросхема — это кон- 
троллер, он отвечает за взаимодействие компьютера и памяти 
флешки. Другим важным компонентом является микросхема 
энергонезависимой ЫАЫО памяти, в которой и хранятся все 
данные с флешки. Эти компоненты размещены на плате с мини- 
атюрными проводными дорожками вместе с ІЭЭВ-разъемом, ста- 
билизатором питания и кварцевым резонатором. 



соль, но мы воспользуется 0111-интерфейсом программы. Все опции 
рекомендую оставить по умолчанию, и единственное, что сделать — это 
выбрать нашу флешку в поле Оізк. Если окажется, что прога не находит 
флешку или вообще дисков, запусти ее с правами Администратора, 
это поможет. Небольшая сложность возникает в том, что найденные 
диски программа обозначает не совсем понятным образом: М1, М2 и 
т.д. Будь внимателен: если неправильно выбрать диск, вполне можно 
записать МВП на свой жесткий диск и создать себе проблемы в виде 
испорченного загрузчика. Чтобы этого избежать, советую запустить ути- 
литу без флешки и посмотреть список дисков. А потом, вставив флешку, 
нажать на кнопку «Реітезб» и выбрать появившийся в списке диск. 
Объем, указанный в квадратных скобках, должен совпадать с объемом 
раздела на флешке. Перепроверив все еще раз, нажимаем на кнопку 
«Іпзіаіі» — все, загрузчик прописан в МВП. Уже сейчас можно попро- 
бовать перезагрузиться; во время загрузки должна появиться консоль 
загрузчика. Правда, на флешке пока больше ничего, и толку от него 
мало, но это исправимо. 

Китайцы очень плотно занимаются развитием дгиЬ4боз, поэтому у 
загрузчика есть немало интересных опций. Одна из наиболее приятных 
— это возможность загрузки ЫѵеСО-системы прямо из ее 150-образа. В 
результате наша задача приобретает вполне понятное решение: 

1. Записать все необходимые 150’шки на флешку. 

2. Создать в корне флешки специальный файл тепиДзІ; — это конфиг 
дгиЬ4боз, в котором описываются пункты меню для загрузки. Через это 
меню во время загрузки с флешки будет осуществляться выбор ОС. 




4 2 3 4 6 4 




т й 



1 — ІІ5В-коннектор, 2 — контроллер, 3 — 
место для подключения тестового обору- 
дования (во время производства) , 4 — чип 
постоянной памяти, 5 — кварцевый гене- 
ратор, 6. — светодиод, 7 — переключатель 
режима "только чтение", 8 — место для 
установки дополнительного чипа памяти. 
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ѴШ И РІО НЕ ИЗВЛЕКАЮТСЯ! 



Некоторые программные сбои контроллера приво- 
дят к тому, что винда не может опознать подклю- 
ченное устройство. Верный симптом — сообщение 
«Устройство 115В не опознано» в момент подклю- 
чения флешки. При этом при попытке считывания 
ѴЮ и РЮ один из них или сразу оба оказываются 
равны 0000. Это происходит, потому что микро- 
программа контроллера не может считать часть 
прошивки, которая расположена в специальной 
области микросхемы памяти. 

В такой ситуации можно попробовать переве- 
сти контроллер в так называемый тестовый [а 1 ] 
путем замыкания определенных выводов микро- 
схемы памяти. У микросхемы множество выводов 
(«лапок»], нумерация которых идет против часовой 
стрелки с того места, которое отмечено специаль- 
ной точкой. Схема действий следующая: 

1. Перед включением флешки в Б5В-порт нужно 
замкнуть между собой 29 и 30 выводы микросхе- 
мы памяти с помощью иголки. Стоит сказать, что, 
в зависимости от микросхемы, выводы, которые 
необходимо замыкать, могут отличаться и быть сле- 
дующими парами: 30-31, 31-32, 41-42, 42-43, 43-44. 
Можно попробовать поэкспериментировать, либо 
отыскать документацию. Но учти: замыкать выводы 
обязательно нужно очень осторожно, чтобы случай- 
но не попасть на вывод, который питает микросхе- 
му памяти (обычно это вывод 37]. 

2. Не размыкая контактов, необходимо вставить 
флешку в ІІ5В-порт. Как только система сможет 
определить носитель и установит драйвера, выво- 
ды надо разомкнуть. С этого момента можно при- 
ступать к восстановлению флешки с помощью спо- 
соба, описанного в статье. Если же замыкание не 
приводит к положительным результатам, вероятно, 
микросхема повреждена, и программными способа- 
ми ее не восстановить. 

твоміно-рсшрівд 




Нумерация выводов микросхемы 
памяти начинается со специальной 
отметки и идет против часовой стрел 
ки 



ѴѴіпсІоѵѵз и редактирования реестра без загрузки винды. 
Начнем с того, что создадим на флешке каталог ізо, и поме- 
стим скачанные с официальных сайтов 150-образы дис- 
трибутивов в папки тетіезі и піраззѵѵсі. Далее создадим 




Конфигурируем меню загрузчика 



на флешке тепи.ізі и добавим в конфиг два пункта для 
выбора ОС: 

кікіе МешСезС 

тар тсЮ , 0 ) /ізо/теткезк/тк410 . ізо (М32) 
тар --коок 
гоок (М32) 
скаіпіоасіег (М32) 

Ьоок 

кікіе Оккііпе Ж 1 Раззѵѵогсі & Кедізкгу Есііког 
тар (ЬсЮ , 0 ) /ізо/пкраззѵѵс!/сс1100627 . ізо (кс132) 
тар --коок 
гоок (М32) 
скаіпіоасіег (кс!32) 

Ъоок 

Название пункта меню задается через ключевое слово 
Тіие, а путь до 150 указывается с помощью слова тар. По 
сути, все готово. Теперь можно вставить флешку в компью- 
тер и пробовать перезагрузиться. Если в БИОСе установле- 
на загрузка с 05В-накопителя, то очень скоро ты увидишь 
меню загрузчика дгиЬ4сІ05 с выбором только что настро- 
енных ОС. Аналогичным образом можно прописать образы 
любых других БіѵеСО-дистрибутивов: Васкіаск, Орбсгаск, 
Казрегзку Резсие Бізк и каких угодно еще. В некоторых 
случаях при загрузке системы может выскакивать ошибка. 
Скорее всего, это связанно с тем, что 150-образ является 
фрагментированным. Придать ему должный вид поможет 
ОІЛ-утилита ѴѴіпСопкд ( уѵіпсопбд.тсЙгопе.ііУеп ]. 
Возможности дгиЬ4сІ05 позволяют реализовать самые 
изощренные комбинации загрузки, это хорошо описано в 
русской документации ( дгеепЕа5б.5и/0гиЬ4Ро5/0гиЬ4сІО5. 
Мт]. Но если не хочется заморачиваться даже с состав- 
лением тепи.ІзЕ есть вариант вообще не ковыряться в 
конфигах. Рецепт прост — воспользоваться специальной 
утилитой МиІІіВооІІЗОз ( ѵѵѵѵѵѵ.репсІгіѵеІіпих.сот/ЬооІ:- 
тиШрІе-ізо-Ігот-изЬ-тиШЬооІ-изЬ ]. Утилита записывает 
на флешку специальный бутлоадер на базе 5уз1іпих и 
дгиЬ4сІ05, который автоматически конфигурирует меню для 
загрузки в зависимости от 150-образов, которые записаны 
на флешке. Все реализовано настолько просто, что от тебя 
потребуется лишь положить 150’шки в специально заготов- 
ленные на флешке каталоги с названиями систем, которые 
МиШВооІІВОз заботливо создаст во время инсталляции. 
Решение изначально поддерживает БіѵеСО-версии обыч- 
ных дистрибутивов Бі п их (ІЭбипБ, Еебога, 0реп51І5Е и т.д.], 
но также совместимо с нашими специализированными 
системами: бРагіесІ, Орбсгаск и т.д. Можно даже записать 
на флешку инсталляционный диск ѴѴіпсІоѵѵз 7. Главное пом- 
нить, что для такой увесистой подборке придется выделить 
флешку на 8, а еще лучше — 16 Гб., зс 




> іпіо 

У Місгозокесть 
специальная тулза 
для создания загру- 
зочных Б5В-флешек 
— ѴѴіпсІоѵѵз 7 115 В/ 
йѴО ОоѵѵпІоасІТооІ 
( зІоге.тісгозоБ.сот/ 
НеІр/150-ТооІ ]. но она 
работает только с об- 
разами ѴѴіпсІоѵѵз. 




> сіѵсі 

Все описанные 
утилиты, а также 
некоторые из ЫѵеСО 
дистрибутивов ты 
найдешь на нашем 
диске. 







> іпіо 

Все действия с флеш- 
кой ты выполняешь на 
свой страх и риск. Не 
забудь сделать бэкап 
данных. 
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ЗАДАЧА: ИЗМЕНИТЬ МЕТАДАННЫЕ 
ФАЙЛОВ ПОД КІТР5 (ВРЕМЯ СОЗДАНИЯ, 
ИЗМЕНЕНИЯ, ДОСТУПА, МОДИФИКА- 
ЦИИ МЕТ) 



РЕШЕНИЕ: 

После проникновения в систему часто требуется почистить за собой 
следы, или, напри мер, скрыть свое ПО, замаскировав его в зависимости 
отобстановки. Не считая всяких логов, вычислить наше присутствие 
(или проследить, чем мы занимались] можно по временным отметкам 
файлов/каталогов. Поэтому для нас очень важна возможность редак- 
тировать эти метаданные. Ксчастью, Заппез С. Еозіеги Ѵіпсепі І_іи на 
ВІасЬНаРі: 2005 представилитулзу, имя которой Тіілпезіютр. Она-то нам 
и поможет. 

Немного теории. ЫТР5 хранит данные о времени создания файла (С), его 
модификации (М), доступа к нему (А), а также о модификации его записи 
в МРТ (Е]. Лежат эти метаданные какраз в МЕТ(Маз1:егЕіІеТаЫе]. МРТ 
— это что-то вроде большой таблицы, где представлены все файлы и их 
атрибуты (и не только]. 

Временные метки (МАСЕ] каждого файла находятся как в атрибуте 
$РІЕЕ_ЫАМЕ,таки в атрибуте $5ТАМ0АРП^Е0РМАТІ0І\І. То есть в 
итоге получается 8 меток. 

Так вот, Тіінпезіютр умеет редактировать МАСЕ в $5ТАЫВАВО_ 

I N РОРМАТІОЫ для файлов и каталогов. И, что радостно, для наших 
махинаций даже нетребуются админские права. 

Некую информацию можно почерпнуть в статье (огепзісзѵѵікі.огд/ѵѵікі/ 
Тітезіотр . а саму прогу взять на метасплойте ( теІазрІоіЕсот/сІаІа/ 
апШогепзісзЛітезіютр.ехе ] или на нашем ОѴО. 

Прога проста и функциональна: 



ТітезСошр . ехе «имя_файла/ директории» «опции» 



Опции возможны следующие: 

-ш / -а / -с / -е / -г — ввести время модификации /доступа/ 
создания файла/ модификации записи МРТ / всех меток; 

-Т имя_файла — скопировать временные метки с другого файла; 




Изменяем временные метки для любого файла, используя Тіінпезіютр 



ьнЬич: ОіЛхьтЗимІ: 
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Тіінпезіютр в МеІюзрІоіЕе 



-Ь — обнулить метки (дата будет 1/1/1601]; 

-г — рекурсивное обнуление метокдля директорий (включая и все 
поддиректории/файлы]; 

-ѵ — показать временные метки файла. 

Формат вводимых временных меток следующий: 

«День_недели Месяц/Число/Год Часы : Минуты : Секунды По_ 
полудню (АМ/РМ) » 

Нодень недели можно ввести любой, так каксистема подставит пра- 
вильное значение на основании вводимой даты. 

Например, скопируем временные метки у стсЕ ехе для программы 
Ьабргодгат.ехе: 

ЪітезЪотр . ехе Ъасіргодгат . ехе -і с : \ЖШО№3\зузЪет32 \стс1. ехе 

Или поменяем время модификации записи МЕТ для Ьабргодгат.ехе: 

ЦітезСотр . ехе Ъасіргодгат . ехе -е "МопЪау 11/13/2011 11:11:11 
РМ" 



Теперь несколько подробностей и особенностей, которые стоит учиты- 
вать при использовании этойтулзы. 

ТаккакТітезФппр меняеттолько $5ТАМ0АН0^Е0НМАТІ0[\І,то наши 
изменения можно обнаружить, просмотрев атрибут$ЕІЕЕ_ЫАМЕ в МЕТ. 
Но, во-первых, в стандартной информации о файле будет представлена 
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наша информация, таккакона берется из $5ТАІ\ІВАРВ_ІІ\ІЕ0РМАТІ0І\І, а 
во-вторых, скопировав наш файл в другую директорию или просто пере- 
именовав его, мы сменим значения $РІІ_Е_МАМЕ,таккакони скопируют- 
ся из$5ТАІ\ЮАР0_ІІ\ІР0РМАТІ0М. 

Далее. В Тітезіюітр есть отличная опция -Ь (и -г), обнуляющая 
значения МАСЕ. Но из-за небольшой кривизны реализации она не 
будет работать, если ты находишься в восточном полушарии, и утебя 
в системе установлено время В МТ с плюсом. Например, для Москвы 



— ОМТ+3 часа. Впрочем, баглечится временной сменой часового 
пояса. 

Ну и самое вкусное. Тітезіюппр входит в состав стандартных антифорен- 
стических (для заметания следов] средств МеіазрІоіГа. Подключается в 
теіегргеііег’е посредством команды «изе ргіѵ», все остальное анало- 
гично (пример смотри на скриншоте). Кстати, в случае сброса времен- 
ных метокили выставления кривых дат для файлов, теіегргеіегбудет 
выводить ошибки при попытке листинга файлов. 



ЗАДАЧА: НАЙТИ ИНСТРУМЕНТАРИЙ 
ДЛЯ АНАЛИЗА ЗАЩИЩЕННОСТИ ВЕБ- 
СЕРВИСОВ. 

РЕШЕНИЕ: 

При анализе защищенности того или иного сайта приходится 
выполнять множество простых действий, будьто редактирование 
кукисов или легкий фаззинг. Список основных задач, в общем -то, 
известен. Несомненно, Фаерфоксик со своими аддонами — вещь 
крутая, на все случаи жизни... Но чем больше я ими пользуюсь, тем 
больше они удручают. Обобщу претензии: с более заточенными под 
«наши дела» продуктами личная производительность будет выше. В 
своих поисках я набрел на такую олдскульную тему, как ѴѴеЬзсагаЬ от 
ОѴѴАБР’а. По своей сути ѴѴеЬзсагаЬ — это скорее небольшой фрей- 
мворк, к которому можно писать свои плагины. Он представляет 
собой прокси-сервер, но с расширенными возможностями как раз 
за счет этих плагинов. Как и большинство продуктов ОѴѴАБР’а, он 
написан на Заѵа и потому кроссплатфоменен, что тоже радует. Взять 
можно отсюда — оѵѵазр.огд/і псІех.рН р/СаЬедогу: 0ѴѴА5Р ѴѴеЬЗсагаЬ РгоіесГ 
Для работы с ѴѴеЬзсагаЬ’ом требуется запустить его, а в настройках 
браузера (или какой-нибудь другой программулины] прописать 
прокси (по дефолту 1 27.0.0.1 на 8008 порту]. После этого мы будем 
видеть все пересылаемые запросы. 

Круг возможностей реально широк: 

• работа с НТТР/НТТР8 -протоколами (с поддержкой сертификатов) 

• поддержка НТТР-авторизации 

• отсутствие привязки к какому-либо браузеру 

• возможность редактирования заголовков/тел запросов/ответов 

• автоматизация реакции на запросы/ ответы посредством Веап 

зЪеІІ 

• раскрытие скрытых полей 

• определение Х88/С8КР-инъекций 

• поиск в ответах по регексапам 

• фаззинг. . . и т.д. 





Изменение заголовка НТТР-запроса вѴѴеЬзсагаЬ 
В общем, круто! 

Теперь длясмаку — ложка дегтя :). ѴѴеЬзсагаЬ хоть и хорош, но уже 
давно не обновляется (то ли с 2005, то ли с 2006 года]. И этого ему 
очень не хватает. Количество недоработок и глюков зашкаливает. А 
с учетом его возможностей не сразу врубишься, что да как там рабо- 
тает (или не работает вовсе :]). Но честь и хвала человечку под ником 
Кигуа с Анти чата! Он написал очень подробный и качественный ма- 
нуал для ѴѴеЬзсагаЬ’ а . Найти описалово можно здесь: Фгит.апбсЬаГ 
гиАЬгеаЫ06452.Ыт[ . Видео с примерами использования можно взять 
на ѵеЬд.пеДіаЬ/ргОізЛгаіпіпд/ѵѵеЬзсагаЬ.рЬр . 

И еще хорошая новость. По ходу дела, ѴѴеЬзсагаЬ не совсем загнул- 
ся, так как на ОѴѴАБР’е есть проект ѴѴеЬзсагаЬ_І\ІО. Типа, переписали 
ѴѴеЬзсагаЬ, чтобы он был более юзер-френдли и с большими воз- 
можностями (поддержка баз данных, например). Основные фичи и 
плагины уже работают, но, к сожалению, не все. Подробности на оѵѵазр. 
огд/іпбех.рЬр/Са1едогѵ:0ѴѴА5Р ѴѴеЬЗсагаЬ N6 РпфесГ 




ЗАДАЧА: ПРОБРУТФОРСИТЬХЕШИ, 
ИСПОЛЬЗУЯ ОРУ 



РЕШЕНИЕ: 

Ребята, это наконец-то случилось! Похоже, Боги сжалились над 
нами, смертными, и — о чудо! — в скором времени мы увидим второе 
пришествие БіагсгаіТ’а! На работе пишем заявление «по собствен- 
ному желанию», а любимой девушке говорим, что должны покинуть 
ее как минимум на год :). И бегом обновлять железки в компе. Но 
это стоит делать сумом, чтобы вте ночи, когда мы не будем рвать 
корейцев, комп не простаивал напрасно, а брутил хешики. Иван 
Голубев, явный фанат своего дела, за что ему почет и уважение, 
написал несколько брутфорсеров, которые используют возможности 



ОРІІ/СРІІ. Взять их можно с его сайта — доІиЬеѵ.сот . Теперь немного 
о хороших утилитах. 

ІдйазЬдри подбирает МБ4 , МБ 5 и ЗНАІ хеши (и их модификации) ; 
ідгагдри — для КАК-архивов, под М8/ОрепОГГісе/Шп2ір — платный 
продукт . 

В общем, переборщики по всем основным направлениям. Ктомуже, 
сами программы функциональны: позволяют задавать наборы/коли- 
чество символов, маски, за И:, кодировку и т.д. 

Там же можно почерпнуть общетеоретические знания о 
переборе с использованием СРБ и ВРБ ( доІиЬеѵ.сот/аЬоиІ сри 
апб дри ги.Ыпгі ). а также производительность той или иной 
железки . 
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